
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

Klara　(クラーラ)

ブラックドッグ
ノイマン

レネゲイドビーイングC

忘却

使命

妄想

捕獲対象

小学生

女性人格

36

忘却

2
1
4
1

0
0
1
0

0
0
3
0

2
1
8
1

32
10
10
15
30

4 1
1 4

UGN 1

　　 0

0 0

UGN
姫宮由里香
都築京香

尽力
有為
尊敬

嫌気
劣等感
不信感

コネ：UGN幹部

2 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

ヒューマンズネイバー

オリジン：サイバー

イオノクラフト

雷の槍

雷神の槌

MAXボルテージ

生き字引

タッピング&オンエア

★

0

2

1

1

1

1

2

2

1

★

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

妖精のような成形のRB。自らの正体を確かめる傍ら、UGNの理念に己の使命と重なるものを覚え、協力している。
蒼髪碧眼でロングヘアー。幼い外見をしていて、本体の大きさは人形サイズ。HN発動時には9~10歳児程度の外観を持つ。
明るく社交的で、少し怖がりな優しい子。少々そそのっかしい部分、それから好奇心に正直な部分がある。
普段は小学生として人間社会の経験を積んでおり、身柄は姫宮由里香預かりとなっている。戸籍は姫宮くらら。
特技は電撃を用いた範囲攻撃、それから記憶領域・電脳世界を利用しての情報収集。ふよふよ浮けるのもチャームポイント。
彼女はとある遺跡で眠っていたAIである。永い眠りのせいか、過去の記憶を【忘却】しており、とても不安定だ。
また、発掘当初にUGNとFHの抗争の【捕獲対象】となったのも影響してか、時折過度の被害【妄想】に囚われる。
記憶がないことが拍車をかけ、一時期は【忘却】の記憶のさなかにあるプランナーの下へ身を寄せることを考えたほどだ。
しかし姫宮由里香の説得を受け、UGNの理念である人類とレネゲイドの融和・共存に己のおぼろげな【使命】と重なるものを感じる。
その結果、彼女は己に対する研究が姫宮由里香主導で行われることを条件にUGNに身を寄せることを承諾した。
彼女の目的は大きく分けて二つ。一つは己の使命のためにUGNへ協力しつつ融和への道を模索すること。
そしてもう一つは己の記憶の復旧を行い、己の存在を知る事。研究に協力し、UGNエージェントに同行、協力するのはこのためでもある。
本人の気質、そして姫宮由里香その他UGN職員のケアもあってか、現在は非常にUGNに友好的であり、現場職員からも慣れ親しまれている。
ただUGN内部の争い事や暗部にはほとほと嫌気が差しており、加えて記憶が無いことが人と接する彼女の劣等感を煽ることもあるようだ。
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