
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

茨木　蓮

ブラム＝ストーカー
ソラリス

UGNチルドレンC

１７

憤怒

安定した家庭

破壊

大きな転機

高校生

男性

33

師匠

1
2
2
3

0
0
1
0

1
0
2
0

2
2
5
3

29
9
9
14
28

4
1 1 2

二輪 UGN2 1

ブラッディ・シャワー ＲＣ 7r+4 3 命中したら、対象に邪毒と判定-2D

強化服 1 1

1 0

Dロイス「対抗種」
槍桜　瑠璃
玉野　椿

友情
尊敬

不安
恐怖

バイク
思い出の一品

応急手当キット
携帯電話

制服

10 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ブラム＝ストーカー

紅の刃

蝕む赤

ブラットコントロール

アクセル

茨の輪

隠し味

★

0

2

2

2

2

2

2

★

-

1d10

２

１

１

２

３

２

－

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

セットアップ

メジャー

メジャー

視界

-

－

視界

視界

至近

視界

視界

至近

シーン

自身

－

－

－

自身

単体

－

効果参照

自動

自動

－

対決

対決

自動

自動

対決

自動

-

↓100

－

－

－

－

－

－

－

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃の判定のＣ値-ＬＶ

「攻撃力：＋［LV+1]」の射撃攻撃を行う

攻撃が命中した場合、対象に邪毒を与える

メインプロセス中に行うブラム＝ストーカーのエフェクトの判定のダイスを＋LV個する

そのラウンドの間、対象の行動値を＋[LV×２]する

命中した場合、そのラウンド中、対象はあらゆる判定のダイスを-LV個する

食事の味を向上させる

今までは普通の高校１年生だったが、
ある日、とある事件で幼馴染が目の前でジャームが殺されてしまい
その怒りで力が覚醒した
その時、力が暴走してしまったが、現場に来た、玉野椿に助けられ
それと一緒に、しばらくの間、力の使い方を教えてもらった
左手の手の平に十字傷があり、それを包帯で巻いて隠している
戦うときは、包帯を取り、その傷から血を放ち攻撃する
そのせいで、よくお腹を空かせる
趣味は料理と読書
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