
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

翼　さくら（つばさ　さくら）

エンジェルハィロゥ
エンジェルハィロゥ

UGNチルドレンB

11

生誕

待ち望まれた子

闘争

実験体

魔法少女

女

33

保護者

0
6
2
0

0
1
0
0

1
0
1
1

1
7
3
1

25
17
17
22
44

3 1
1 1

UGN1 1

封印の杖（光の銃で作成） 射撃 7r+3 6 LV上昇ごとに＋１

0 0

いっちゃん教授
知世さん

グレイファントム
対刃　進

水無月　信太郎
シュ＝ニン
霧崎　透

幸福感
好意
執着

好奇心
友情
尊敬

連帯感

食傷
恥辱
恐怖

不信感
疎外感
劣等感
脅威

思い出の品

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：エイジェルハイロウ

光の銃

光の裁き

フラッシュゲイズ

小さな塵

★

0

2

4

1

1

1

★

-

1d10

2

2

5

3

2

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

ー

至近

ー

視界

武器

シーン

自身

ー

自身

単体

単体

ー

自動

自動

ー

自動

対決

自動

対決

-

↓100

ー

ー

ピュア

80↑

ー

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

＜シンドローム＞組み合わせた判定のクリティカル値を▲［LV］

＜ー＞射撃武器を作る。攻撃力＋［LV＋2］

＜シンドローム＞組み合わせた攻撃の判定ダイスを＋［LV＊2］。１シナリオに１回

＜ー＞対象が判定を行う直前に使用。判定のダイスを▲［LV＊2］

＜射撃＞このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を＋［LV＊2］

「汝のあるべき姿にもどれ！」
「ラボのみんなのためにがんばりますっ！」

UGNのラボのひとつで進められていた、対ジャーム性能特化魔法少女錬成プロジェクト、
「プロジェクトCC」にて作られた実験体。
ふざけたコンセプトだが、優秀すぎて変態と紙一重のリーダー「いっちゃん教授」（さくら談）の指導のもと、
見事に成功個体としてこの世に誕生した。
育成ポッドではなく、幼少時よりラボのメンバーに面倒をみてもらって成長したため、
実年齢と見た目年齢はほぼおなじであり、とても「ひとらしく」、人懐っこい性格でおひとよしである。
元気で前向きな頑張り屋。人を疑うことを知らず、相手のほら話や、虚勢を鵜呑みにしてぽんにゃりした回答をすることが多い。

平行で開発された専用デバイス「封印の杖」を同形状のペンダントを核に生成し、武器とする。
発動時呪文は以下のとおり。
「闇の力を秘めし鍵よ、真の姿を我の前に示せ！契約のもと、さくらが命じる、封印解除（レリーズ）！」

ふだん昼間は普通の小学生として生活し、夜はジャーム退治の任務をこなしている。
任務時のコスチュームは、ラボの知世博士のお手製であり、毎回違う格好。
同じく知世博士開発のサポートロボ「ケロちゃん」（録画機能つき）を伴い、今日も元気にジャーム退治。
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