
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

御神　恭也

サラマンダー
ハヌマーン

ボディガード

１８

犠牲

待ち望まれた子

解放

約束

高校生

男

160

テレーズ・幼子

3
1
2
2

1
0
0
0

3
0
0
0

3 10
1
2
2

42
24
24
29
58

4
4 1 1

2輪 裏社会2 2

日本刀
薙旋風（なぎつむじ）

徹し
斬

白兵
白兵
白兵
白兵

10r+4
18r+4
23r+4
22r+4

3
3
3
3

30
31
5
5

装甲値無視　クリ値8or７　自傷ダメージ１ｄ+３　コスト21　
装甲値無視　クリ値8or７　自傷ダメージ１ｄ+３　コスト16
クリ値8or７　自傷ダメージ１ｄ+３　コスト12

0 0

親
遺産継承者　聖者の遺骨
Dロイス　亜純血（デミブリード）
遺産継承者　鬼切りの太刀

愚者の契約

幸福感
純愛

執着
連帯感
感服
誠意

不満
不安

憤懣
嫌気
悔悟
脅威

ウェポンケース
携帯
制服

6 0

ワーディング

リザレクト

電光石火

炎神の怒り

マシラのごとく

音速攻撃

コンセントレイト・サラマンダー

極大消滅波

バトルビート

亜純血　結合粉砕

炎の加護

一閃

先手必勝

燃える魂

空蝉

★

0

3

3

3

3

2

5

3

1

3

1

3

3

1

-

1d10

３

３

５

２

２

４ｄ１０

2

４

2

2

ー

オート

気絶時

メジャー／リアクション

メジャー／リアクション

メジャー

メジャー

メジャー

イニチアチブ

マイナー

メジャー

マイナー

メジャー

常時

視界

-

武器

視界

至近

至近

武器

至近

シーン

自身

単体

範囲（任意）

自身

自身

-

自身

自動

自動

なし

対決

対決

自動

自動

対決

自動

対決

自動

-

↓100

８０↑

１２０％↑

ピュア

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

判定ダイスに+（SL+１）ダメージ１ｄ

判定ダイスに+（SL+１）ダメージ３

攻撃力+（SL×１０）ダイス－５　シナリオ一回

攻撃ダイス+LV

クリティカル-SL下限７

対象に（Ｌｖ+２）Ｄ点のダメージ　相手のリアクション不可　エフェクトの組み合わせ不可

メインの間ハヌマーンのエフェクト使用時ダイス+LV個

判定+Lv個　装甲無視

メインの間サラマンダーのエフェクト使用時ダイス+LV個

全力移動後に攻撃を仕掛ける、攻撃成否に関わらず移動は行われる。

行動値を+［Lv*3］する

ｈｐ30で復活

ダメージを０にする

ハヌマーンの父とサラマンダーの母から力を受け継いだクロスブリード。
剣の達人である父を敬愛し自分も同じような力を身に着けるべく訓練を続けている。
両親ともども民間の警護会社に所属している。
とある依頼の時にテレーズを狙ったテロに巻き込まれ覚醒する。
戦いの際には炎神の怒りで形作った甲冑を身に纏い、父から受け継いだ剣技で戦う。
なお本人はまだ未熟だと思っているにも関わらずマスターなどとよばれて大変不服な模様。
15点

両親のイメージは緋村剣心と炎髪灼眼のシャナ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

御神　恭也

炎 白兵 14r+4 3 5 クリ値8or7　自傷ダメージ３　コスト５

炎神 1

★
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