
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クイナ＝ヤンバル

ナイトメア

戦士

12

8870

異貌、弱点[土、銀+2]

女性 23歳

田舎で育った
破産したことがある
かつては貴族だった

8

13

9

11 11 30 + 2 5

9 1 18 3

4 27 44 + 2 7

3 21 37 6

8 9 26 4

12 15 36 6

ファイター

プリースト/ラトクレス

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

12

8

6

7

7

2

7

タフネス

治癒適性

不屈

魔法拡大/数

なぎ払い

マルチアクション

魔力撃

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

両手利き

2122

2122

2123

226

IB38

2125

IB39

IB31

IB31

223

12 17 15 19

0

0

0

イスカイアの魔導鎧（AT） 20

15

7

7ファイター

ディフェンダー

ディフェンダー

バスタードソード

バスタードソード

マンゴーシュ

竜伏刀（殺生石）

ドラゴンスレイヤー

斬鉄剣

防護+1

防護+1

回避+1

https://trello.com/c/3IPehUy0/1-竜伏刀

1H

1H

1H両

2H

1H

2H

2H

12

12

17

17

6

2

28

15

17

17

17

17

17

19

17

17

10 22 17

10 22 17

10 22 17

10 22 27

10 22 6

24

10 22 43

10 23 30

3 23 69 15 7 90

11/× 0 18 18 80

神聖魔法

魔動機術

8

6

12

10

スカーフ

聖印（ラトクレス）

異形の面

ポーションインジェクター（S）

マギスフィア小（OP：クリエイトウェポン）

ディスプレイサーガジェット

アルケミーキット

韋駄天ブーツ

器用腕輪

筋力腕輪

自分の手番の終了時にHP5/MP5回復

10分でセットしたポーションを補助動作で使用

生成武器は魔法ダメージを与える

ライドベンダー（マギスフィア大+1）

◆データ
■死亡・蘇生・穢れ
角２　痣（太腿）１

■金銭
借金5000G（返済済）

■魔導機文明に対する知識（第十二回で入手）
魔動機文明初期についての判定：+1
ランパードまでの魔動機文明ドゥームはコンジャラーと同じように知名度だけは自動成功



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

クイナ＝ヤンバル

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

ストロングブラッド

リカバリィ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

HP強化

高所攻撃

タンデム

攻撃阻害

超高所攻撃

人馬一体

特殊能力解放

パラライズミスト

クリティカルレイ

祝福の剣 1H 10 1 18 10 23 10

聖印専用化（HP）

アルケミーキット専用化（MP）

イグニスの魔符購入

50

50

30

563 693

●共通

冒険者セット

スカウトツール

保存食7日x3

＞保存食残り：16

5点マナチャージクリスタル

ロープ10mx11

＞ロープ残り：95m

器用指輪x6

敏捷指輪x3

5点魔晶石x20

イグニスの魔符x2

陽光の魔符+1

陽光の魔符+2x2

月光の魔符+1

月光の魔符+2x2

●レンジャー

ヒーリングポーションx4

ヒーリングポーション+3x5

救命草x40

魔香水x10

魔香草x43

アウェイクポーション

スカーレットポーション

魔香のパイプ

魔香木x4

絶命草x5

●フレーバー

ランタン

羽ペン

インク

羊皮紙

着替えセット

古本

●アルケミスト

緑Bx30

緑Ax10

金Bx3

金Ax17

●ファイター

アラミドコート

バックラー

●マギテック

弾丸12発x10

＞残弾：51

バレットポーチ

マギスフィア小（OP：ヒーリングバレット）

フローティングスフィア中

スマートカービン

ライドベンダー（マギスフィア大+1）

潜行弾x2

マギスフィア小（OP：ターゲットサイト）

●経理

借金返済

第二回シナリオ内支出

第三回シナリオ内支出

第五回シナリオ内支出

29084



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

クイナ＝ヤンバル

563 693

第十回シナリオ内支出

第十二回シナリオ内支出

29084
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