
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

セルシウス

人間

冒険者

11

430

剣の加護/運命変転

女 15

田舎で育った(ザルツ地方の田舎村に逃がされた)
名誉を失ったことがある(祖国シアルフィ王国を奪われた】
大切な約束をしたことがある【必ず祖国を取り返し父と母の無念を晴らすと約束した】

10

12

7

6 9 25 + 2 4

7 6 23 3

8 9 29 + 2 5

6 4 22 3

9 4 20 3

7 10 24 4

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

11

7

7

2

9

タフネス

治癒適正

不屈

全力攻撃

武器習熟A/ソード

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

武器習熟S/ソード

防具の達人

2122

2122

2123

IB36

IB31

IB31

IB32

IB31

IB32

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

ビートルスキン

ストロングブラッド

リカバリィ

デーモンフィンガー

アンチボディ

探索指令

攻撃阻害

高所攻撃

HP強化

人馬一体

超高所攻撃

特殊能力指示

バークメイル

ヴォーパルウェポン

堅陣の構え

11 15 14 16

0

0

0

アストラルガード

グロリアス

6

15

1

1

17

7

４

3

14ファイター

ヘビーメイス

ヘビーメイス

フランベルジュ

フランベルジュ

ドミネイター

ドミネイター１H

魔法の武器加工・イグニダイト加工

同上

ユリウス陛下からのもらいもの・魔法の武器・クラウゼ一刀覇王剣流派ブキ

1H両

2H

1H両

2H

1h両

2h

15 1

15 1

23 1

23 1

30 1

30 1

16

16

16

16

16

16

12 16 20

12 16 30

10 20 33

10 20 43

10 20 40

10 20 50

3 23 69 17 14 72

12/× 0 14 15 26

白鉢巻

魔物の解析鏡

ポーションインジェクター

サーマルマント【】

古ぼけた指輪

アルケミーキット

黄金の拍車

器用の指輪

筋力の腕輪

気合入れに巻いている

魔物知識判定判定に成功したモンスターに対する命中判定＋１

ヒーリングポーションを仕込んで補助動作で飲める

父シグルドの形見のマント。蒼いロングマントぐらいの長さ

効果は共有メモ,choiceの結果薬指にハメてることになった【

装備した状態で騎獣に搭乗した場合騎獣の移動力＋５M

幼いころにとある戦争で父と母を失ったある国の姫。
戦場にいた父の部下によってザルツ地方に逃がされ、とある村で暮らしていた。
自分はその村で生まれ父と母は事故によって失われたと想いながら…

しかし１５歳になって成人した日に育ててくれた父の部下によって真実を聞かされることになる。
父と母は冤罪を晴らし無実を証明するために最期まで戦い抜き、しかし想い半ばで散ったと

そして父と母の無念を晴らし、祖国を復興させるために彼女は戦いを決意する、そのために冒険者として力を、そして志を分かち合う友を見
つけることを決めた彼女は一期一会亭のことを聞きそこへ向かうのだった

なお男装している



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

セルシウス

冒険者セット

保存食1週間分x30

ランタン

油x3

一期一会亭エンブレム花

自由の剣亭エンブレム

風来亭エンブレム

ヒーリングポーションx9

あうぇいくぽーしょんx10

３点魔晶石x40

ホースの契約証

ペガサスの契約証

レジェンドホースの契約証

知力の指輪x5

器用の指輪x5

月光の指輪x5

敏捷の指輪

ドラゴンインファントの契約証

騎獣用甲冑

3点消魔の守護石x5

フリッカーハンマー

騎獣縮小の札Ⅲx3

防弾加工代

お祭りの飲食代

高純度ミスリル

緑Ｂカードx10

緑Ａカードx20

緑Sx5

赤Bx10

赤Ax20

赤Sx5

カトレアの花冠

浴衣セット

月光の魔符＋１x10

陽光の魔符＋２x10

月光の魔符＋３x5

陽光の魔符＋１x10

陽光の魔符＋２x10

器用の腕輪

魔香草x4
7456

フランベルジュ専用化

称号：迷いの森を照らし者

フルメタルアーマー専用売却(喪失中)

アルケミーキットせんようか

ダークドワーフとのコネクション

魔物の解析鏡専用化

一期一会亭卒業

寝落ち処理(喪失中)

クラウゼ流一刀覇王剣

覇王・輝斬剣

覇王・剛斬剣

50

30

50

50

100

25

20

150

20

20

1269 1714
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