
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クーシンコジ

エクスプローラー

ニンジャ

シーフ

イリュージョニスト

レムレス

19

男

24

7
2
0

2

19
6
2

8

21
7
3

10

9
3
1

4

21
7
2

9

21
7
0

7

6
2
0

2

166

152

5

ダブルスネーク
ダブルスネーク

ロストデビルズキャップ
コンバットクローク

ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

至近 -2 21 -1
至近 -2 21 -1

3 1
6

1 2
4

8 0 10 0 7 19 7
7

3 2 20 1
9 21
9 21 23 9 27 22 7
7 42
3 2 4

9 9 2
8 8 2
9 9 2
4 4 2
4 4 2

小型ハンマー　　　　
小道具入れ
くさび*5

ポーションホルダー
バックパック
冒険者セット

毒消し
上等な衣服　　　　　
ハイHPポーション　
ハイMPポーション　
理力符*1　　　　　　

MPポーション　　　
EXMPポーション*3

高級食料
漆黒の星　　　　　
蝶の巻物　　　　　
　ジェミニカード　
EXHPポーション*5　
銀の高炉　　　　　　

2148123

15

アストラルボディ

ワイドアタック

アームズマスタリー・短剣

バタフライダンス

ファントムペイン

ポイズンイメージ

インタラプト

スペシャライズ・短剣

インべナム

ラピッドハンド・短剣

ドッジムーブ

イネビタルイメージ

コンシールアタック

フェイドアウト

アンビテクスタリティ

★

1

1

1

2

1

1

3

3

1

2

3

3

1

1

4

-

6

6

2

-

10

メジャー

パッシブ

パッシブ

効果

効果

効果

パッシブ

効果

パッシブ

効果

効果

パッシブ

セットアップ

パッシブ

武器

視界

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シーンSL

シーンSL回

隠密

精神基本値が重量になる

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

命中＋１ｄ

回避＋１ｄ

バステを与えるとき、選択したバステにする

効果強度バステを与えたとき、強度＋１

対象がパッシブ、アイテム以外のスキル使用時、不発させる

命中判定の達成値に＋SL,ダメージに＋SL

武器攻撃と同時に使用。ダメージを与えた時、毒を与える

武器攻撃ダメ＋敏捷

回避判定するとき、回避の達成値＋SL+2

バステ攻撃時、ダメを与えずともバステを与える

攻撃の命中判定に＋1d、ダメージに＋SLｄ

隠密状態になる

２つの武器を一つに

命中　隠密中で6d+7+3  通常 5d+10
攻撃　5d+140+(22デスブレイド)+(2ワイド)  2d+66　　シャドウブレイド+lv.1(+10)
ブロウアップ　命中3d+4　ダメージ５ｄ＋HP+5　クリティカルでd追加　
151 79
高いスーツとグラサンに身を包み、文明人を自称している。が、割と好戦的であり煽り耐性が低い。数多の世界を渡って様々な経験をしたが、含蓄ある言葉を語
れるようなご立派な経験は積んでいない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クーシンコジ シャドウブレイド

シャドウストーク

ホーミングヒット

ネバーギブアップ

ダイアナザーデイ

デスブレイド

ブロウアップ

ゲイルスラッシュ

ナイフパリィ

レイザーストーム

アフターイメージ

ツインフェンサー

ダガーアーツ

ストップトラップ

シャドウハイド

ナロウエスケープ

ボーダーステップ

インテュイション

ハードヒット

シークレットサービス

サイレントキル

ファントムシフト

3

1

1

1

1

4

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

5

1

6

10

10

-

15

3

-

12

15

10

10

10

10

マイナー

パッシブ

判定の直前

セットアップ

セットアップ

ダメージロール直前

メジャー

メジャー

ダメージロール直後

ワイドアタック

ムーブアクション

パッシブ

パッシブ

判定の直後

効果参照

戦闘不能

判定の直後

パッシブ

ダメージロール直前

メジャーアクション

パッシブ

フリー

至近

視界

至近

20m

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

敏捷

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

短剣・隠密

シナリオSL回

シナリオ１回

シナリオ１回

シナリオSL回

シナリオSL回

シーンSL回

短剣、防御一回

シナリオ1回

短剣、双

短剣、双

シーン1回

シーンSL回

シナリオ1回

シナリオSL回

隠密・シーンsl回

シナリオSL回

隠密

シーン1回

白兵攻撃のダメージに＋SL*10、メインプロセス終了まで

隠密で移動できる

命中判定の直前、リアクションを封じる

HPを最大値まで回復する

HPをCL*１０回復する

武器攻撃のダメージロールの直前に使用。ダメージ＋行動値

2d+現在HPの魔法攻撃。火属性。HPは０になる。

ワイドアタックを２回行う

受ける物理ダメを武器の攻撃力分減らす

ワイドアタックを対象：場面（選択）、射程：視界にする

武器攻撃の命中判定と回避判定に+1d。シーン終了まで

武器攻撃の命中判定に+1d

回避判定の達成値に+SL+2

対象が行う攻撃の命中判定直後。その命中判定の達成値を難易度として、敏捷判定。この達成値に+SL*2。この判定に成功したとき、対象の攻撃は失敗になる

回避判定と同時に使用。回避判定が成功した時、攻撃を行ったキャラのメインプロセス終了後に、メジャーアクションを１回行う。

対象のCLがCL+SLの時、対象を戦闘不能か即死。また、戦闘不能からHP1で復活。

対象が判定を行った直後（降り直し含む）ダイス1個の出目を+1

敏捷判定+1d

武器攻撃のダメージに+SL×10。武器攻撃のダメージはスキルやアイテムによって軽減できない。メインプロセス終了まで

GMに質問する。

武器攻撃ダメ＋SL×4

隠密状態になり、その間は判定+1d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クーシンコジ ファインドトラップ

リムーブトラップ

リサーチ

インサイト

アサシンⅠ

フックダウン

バイタリティ

アンチトラップ

キャッチアウト

アサシンⅡ

アサシンⅢ

トランプ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

シナリオSl回

シナリオ1回

トラップ探知＋１ｄ。トラップ探知に失敗しても作動しなくなる

トラップ解除の判定＋１ｄ

感知で行う情報収集判定に+1d

はったりを見抜く精神判定に＋１ｄ

フェイト1点消費、バステの効果強度＋１

ポーション一回使用

HP+

トラップ探知、解除、危険感知の定の達成値に＋１。作動させた場合は＋２

メジャーアクションのスキルを使用したメイン直後使用。以後、そのスキルに対するリアクションに+2d

フェイト一点消費で隠密状態になる。

アサシンⅡと同時に使用。フェイト１点消費で、戦闘開始時に好きな場所から開始する

情報収集の判定に+2d
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