
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

アルベール

ノイマン
ハヌマーン

レネゲイドビーイングC

19

死

不明

解放

不明

ロストチャイルド

男

36

不明

1
1
4
2

0
0
1
0

0
0
0
0

1
1
5
2

327
7
7
12
24

1 1
1 1

UGN 1

白兵 40r+20

0 0

Dロイス：失われた子
Sロイス：ロキ

パンドラ
執着
憧憬

嫉妬
脅威

4

ワーディング

リザレクト

CR：ノイマン

コンバットシステム

コントロールソート

ターゲッティング

マルチウェポン

刹那の勝機

ブービートラップ

居合

疾風剣

音速攻撃

バトルビート

不可視の刃

虚構のナイフ

★

0

1

3

1

3

3

1

3

5

5

3

3

5

3

-

1d10

オート

気絶時

メジャー

メジャー

ﾒｼﾞｬ/ﾘｱｸ

マイナー

メジャー

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

武器

武器

武器

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自動

自動

シンドロ

自動

白兵

自動

白兵

自動

自動

対決

対決

対決

自動

自動

対決

-

↓100

120↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ダイス+(Lv+1)個

【精神】代用

武器攻撃判定ダイス+Lv個

いつもの

dmgを0にする

ダイス-[Lv+2]個、エンゲージ時発動

命中達成値+Lv*2

リアクションダイス-Lv個

攻撃判定ダイス+Lv個

ハヌ使用判定ダイス+Lv個

命中-3、dmg：Lv+5の武器を作る

dmg+Lv*3（＋１８ｄｍｇ）

〇Eロイス
・覚醒する世界
・楔の呪い(2個分)
・超越活性(指定：疾風剣)*2(Lv+4)
・不滅の妄執
・堕ちる迅雷(オリジナル：5個分)
・希望の中の絶望



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

アルベール 高速分身

ワールウィンド

ブレイクウィンド

ミスリード

ハイデンシティ(濃縮)

オリジン：レジェンド

ヒューマンズネイバー

フォールダウン

異常耐性『即死』

異能の継承

高速再生

生命増強

蘇生復活

5

3

5

3

10

5

1

1

1

3

10

10

1

★

セット

イニシアチブ

セット

オート

常時

マイナー

常時

メジャー

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

常時

オート

至近

至近

視界

視界

至近

至近

至近

視界

至近

至近

至近

自身

自身

範囲(選)

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

RB

RB

Lv体の分身作成、キャラ情報共有

好きな場所に瞬間移動

任意体を[Lv*5m]移動させる

難易度自動成功を打ち消す

運転、射撃、白兵以外のdmgを-Lv*5

精神達成値+Lv*5

いつもの

100↓のPCは常時Ef以外使用禁止

『即死』の状態異常を無効化

何らかのエフェクトを渡す

HPをLv*10回復

最大HP+300

HP1で蘇生する
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