
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ファング・ザ・ナイトキッド

ラルヴァ

戦士

7

360

暗視、弱体化、吸血の祝福、忌むべき血

男 20

大恋愛をしたことがある。
今でも使う決めポーズがある。（さあ、お前の罪を数えろポーズ）
愛読書を持ち歩いている。

13

8

10

5 8 26 + 1 4

7 4 24 + 1 4

16 1 25 4

2 3 13 2

8 6 24 4

6 3 19 3

ファイター

シューター

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー7

1

6

2

4

2

6

タフネス

武器習熟/ソード

防具習熟A/金属鎧

マルチアクション

魔力撃

2122

221

IB31

IB39

IB39

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

マッスルベアー

キャッツアイ

ストロングブラッド

ＨＰ強化

高所攻撃

騎獣強化

チャージ

限界駆動

超高所攻撃

パラライズミスト

インスタントウェポン

7 11 11 11

0

0

1 5 5 5

イスカイアの魔道大鎧 21

11

8

1

9ファイター

ディフェンダー(クリエイトウェポン)

サーペンタインガン

トラドール

フランベルジュ

防護点+1

射程10m、装填3

射程30m、装填3　アタッチメントトラドール

クリエイトウェポン

1Ｈ

1H

2H

1H両

12

1

5

23

11

5

5

11

10 12 17

11 10

10 10

10 12 28

3 25 75 11 9 51

10/× 0 9 10 39

魔動機術 6 10

聖印

マギスフィア小

紅の眼鏡

ポーションインジェクター

マギスフィア大

器用の指輪

無敵に変身ベルト

バレットスリンガー

敏捷の指輪

アルケミーキット

シーン様の聖印を刻んだ仮面

クリエイトウェポン

ターゲットサイト　エフェクトウェポン　クイックローダー

MP1点で変身できる。主動作

弾丸12発

　父は知らない、母は彼が10歳のときに父に血を吸い尽くされた。
　その後は長らく荒れた浮浪生活を送っていたが、シーン神殿で神官をやっていたナイトメアの女性に拾われる。
　なぜ蛮族である自分を受け入れてくれたか、彼は理解できなかったが、次第に彼女の優しさに惹かれ、恋に落ちた。
　だが幸せは長く続かなかった。神殿を取り上げようと争ってきた地上げ屋が、蛮族を匿っていると、シーン神殿を告発し、警備隊が神殿に
押し寄せてきた。地上げ屋を追い払うのは簡単だが、訓練された警備隊を相手にするのはまた別。最愛の人は自分を逃がすため、あえて自分
の身を差し出し、処刑された。
　命からがら逃げ延びた彼は、世の不条理を呪い、自分の生まれを呪った。そして決心する。
　真の悪を裁けないなら、自分が裁いてやる、っと。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ファング・ザ・ナイトキッド

冒険者セット

保存食x10

弾丸x10

魔道バイクの契約証

アタッチメントトラドール

敏捷の指輪x2

3点マナチャージクリスタルx5

ヒーリングポーションx5

アウェイクンポーションx3

オプション

オプション

オプション

オプション

シーンの教典

マテリアルカード緑Bx10

マテリアルカード白Bx10

器用の指輪x2

5593

名誉人族

無敵に変身ベルト専用化

紅の眼鏡専用化

250

50

50

326 676
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