
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

キキョウ

ホリック

バロック

ロマネスク

15

陥穽

50

煉獄

12
93　クスリ

64　凌辱

妄想

嫉妬

薬と実験の日々

別離

オペラハウスの終わり

クスリを飲まなくちゃ、薬を飲まなくちゃ。壊れちゃう…こわれちゃう、カラダがこわれちゃう。ココロがこわれちゃう。はやく早くクスリクスリ。早く見つけないとととととととｔ

凌辱の記憶、屈辱の反覆…誇りが引きちぎられる。言いなり、されるがまま。思い出すだけで体中をザワザワと何かが這い回る。あなたをこんな世界に蘇らせたのはきっと、あいつらのような奴に違いない。

現実が苦痛でしかなかった。何時も痛くて痛くて、熱くて、苦しくて、悲しくて！だから、誰かに縋りたくてでも縋れなくて。優しい人の手さえ振り払って、空想に逃げた。空想の中ではお母さんやお父さん、皆が居て、それで、それで…あれ？お母さんやお父さんの顔が、思い出せな—————

なんで？どうして？なんでその子ばっかり褒められるの？私だって頑張ってるのに、なんで。うまく話せないから？笑うのが下手だから？だから、私よりもあの子ばっかり、褒めて優しくするの？ずるい。ずるいよ。

この場所に連れてこられて何日たったのだろう。時間の感覚さえ今の貴方にはない。来る日も来る日もよくわからない液体を体に入れられて、頭が痛くて、頭が焼けてるんじゃないかって思うような熱を頭の中に感じて。何も理解出来ない、したくない。痛い痛い痛い痛い痛いいたい。いろんな人の声が聞こえる。周りに置いてあったものがふよふよ浮いてる。地面に足がついてない。ちりちりちりちりと目の前が燃えているように見える。これが今の私の日常。これが私の受けた日々。でも、確かに、誰かが助けてくれていた、ような。誰かが、代わりに実験してくれたような。でも、誰だっけ…？

貴方は哀れなモルモットの一人だった。けれども、そんなモルモットな貴方達を確かに守ろうとした人がいた。その人は他の人がモルモットとして使われないように自分から率先して実験体になっていた。貴方達は確かに安堵した。実験されることがないのだと。けれど、そんな日々を続けた結果その人は壊れた。誰も認識せず、笑いもせず、食べもせず、怒りもせず、泣きもしない。大人はそんな貴方達を守ってくれていたその人を「もう使えないな」と言って、どこかに連れて行った。それ以降、その人を見た人は誰もいない。

貴方が、助け出された記憶。知らない大人たちが「もう大丈夫」「君たちは人間だ」と優しい声で、優しい顔で、貴方をちゃんと人と認めてくれた。感情があふれた。もう死んでいるけれどそれでも、ちゃんとまた、人間として認識してくれた。皆が皆、泣き喚いた。嬉しくて嬉しくて、沢山泣いた。それでも大人の人たちは「よく頑張ったね」って、褒めてくれた。こうして、貴方のあの辛い日々は終わりを迎えた。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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1ターンに1回、通常のコストの代わりに狂気点をコストとしてよい。

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定の出目+1

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ+1

レベル3変異パーツ取得

攻撃判定のサイコロを振りなおす。

レベル3改造パーツ取得

2

1

肉弾攻撃１

白兵・肉弾ダメージ+2

最大行動値+2．

肉弾攻撃１

支援１

移動１

望む「アクション」マニューバ1つを「ラピッド」として使用する。

肉弾攻撃1+切断

クレアに貰ったたからもの。

腕のみ、ダメージに対して常に「防御1」。腕にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値+1。

肉弾攻撃2+連撃1

移動１

移動１

妨害１

移動1、この移動に移動妨害は全て無効。
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