
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

チコ・アイルノート

シーフ

シーフ シーフ

ヴァーナ

前科者

2

女

15

天涯孤独

金銭

8
2
0

2

10
3
2

5

16
5
2

7

6
2
0

2

13
4
2

6

6
2
0

2

9
3
0

3

38

33

6

ダガーS1:討滅ゴブリン

クロスアーマー

至近 0 4 0 0 0 0 0

3

5 0 7 0 2 13 7

5 4
5 0 7 3 2 13 7

2 2 2

6 6 2
5 5 2
6 6 2
2 2 2
2 2 2
2 2

冒険者セット
┣ランタン
┣ロープ

┗火打ち石
ベルトポーチ

ゴブリンの秘薬
HPポーション
MPポーション

142513

7

アクロバット

ワイドアタック

シャドウブレイド

ランナップ

インタラプト

フルスピード

アームズマスターリー:短剣

バタフライダンス

シャドウストーク

★

1

1

1

1

1

1

★

1

★

1

1

★

★

★

-

4

6

-

4

-

-

-

パッシヴ

メジャー

マイナー

セット

効果参照

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

武器

-

視界

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動

自動

自動

-

-

-

短剣、隠密

シーフ、シナリオ1回

-

短剣

-

-

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

白兵攻撃のダメージに+{SL*10]する。メインプロセス終了まで持続する

戦闘移動または離脱を行う

タイミング：パッシヴ、アイテム以外のスキルを使われたとき使用可能。そのスキルを無効化し発動が終わったことにする

移動と同時に使用【移動力】に+SLx5

短剣の命中に+1D

回避の判定に+1D

移動、エンゲージでも隠密状態は解除されない

「わっちはチコ」
「色々あって今は天涯孤独の身」
「故郷は、両親が無実の罪で捕まってから、周りからずっと村八分状態だったにゃ」
「もう、いよいよ冒険者にでもなるしかないって、覚悟を決めて村から飛び出したらいきなりゴブリンに捕まっちゃったにゃ・・・」
「わっちは今泣いてよいって思うにゃ」
「えっ？　口調と語尾？」
「昔、わっちの両親が捕まったばかりの頃、村に来た冒険者の人が、いきなり『わっちって言って！語尾にニャをつけて！』って言ってきて言われた通りにした
らお菓子と食べ物とお金をくれたのニャ」
「それからなんとなくこんな口調になったのにゃ」



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

チコ・アイルノート サーチリスク

ファインドトラップ

ビジランテ

★

★

★

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

危険感知判定に+1Dする

トラップ探知の判定に+1Dする

隠密か隠密の発見時の【感知】に+1Dする
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