
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

兎跳　望　（とばね　のぞみ）

バロール
キュマイラ

UGNチルドレンA

15歳（中3）

無知

貧乏

妄想

UGNへの忠誠（組織自体）

なぽりさんちのメイドさん！

女

32

ビジネス（地中海なぽり）

3
1
2
2

1
0
0
0

0
0
0
0

4
1
2
2

30
4
4
9
18

11 1
1

UGN 3

兎の黒い足
三月兎の一人遊び

白兵
白兵

9r+11
14r+11

68
68

完全獣化+破完全獣化+破壊の爪+フルパワーアタック+ターゲットロック+攻性変色+血に飢えた跳躍+漆黒の拳+コンセントレイト
上記+獣の魂

0 0

D　生還者
地中海なぽり

古いさん（本名は忘れました）
友情
憧憬

恐怖
無関心

情報収集チーム
懐中時計
スマホ

ペットボトルの水
ストロー
小松菜

おさいふ
ショッピングカート

砕けた化石（レクス・テラ）

4 2

ワーディング

リザレクト

野蛮なる本能

ターゲットロック

フルパワーアタック

攻勢変色

ハンティングスタイル

完全獣化

破壊の爪

血に飢えた跳躍

漆黒の拳

コンセントレイト：バロール

獣の魂

セットバック

孤独の魔眼

★

0

5

3

3

3

3

3

1

3

1

3

1

1

1

-

1d10

基本3

3

4

3

1

6

3

4

3

2

5

2

4

オート

気絶時

常時

セットアップ

セットアップ

セットアップ

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

視界

-

視界

視界

武器

武器

視界

シーン

自身

単体

自身

単体

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

自動

自動

-

↓100

80

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

暴走時白兵攻撃LV*2

シーン中、対象への単体攻撃+LV*3

攻+LV*5　行動値０固定。

ターゲットロックにLV*5追加。暴走。

戦闘移動　エンゲージ可　離脱可　封鎖無視

肉体判定+LV+2　アイテム使用不可

攻LV+8　ガ1　命0

攻+LV *3　隠密状態なら判定+2D

攻+LV　装甲無視　素手限定

肉体判定＋５D　シナリオLV回。

バステ受けた直後、LV分バステ解除。ラウンド１回。

自分含む範囲攻撃を単体、対象自分へ。シナリオLV回。

〇狂化
ＵＧＮに保護される以前、電気も水道も止まってしまったボロ屋で彼女は生きていた。
しかし不幸ではなかった。唯一の娯楽である絵本を読んでいれば、妄想の世界へ旅立てる。
妄想は時間を忘れさせる。おなかもへらない。疲れない。世界から隔絶されることで、苦しみが私から失われていく。
何かを与えられたことがない彼女は、貰うことではなく捨てることで喜と楽を得た。
それを自覚した瞬間、彼女にとって失う事は嬉しくて悲しくて、許せなくて心が弾む。全てがないまぜの狂った思いになった。

しかしこれは本来表に出るはずがないもの。いつもの自分では抗いようもない何かに触れない限りは…。

ちなみに戦闘人格でも奇妙な隣人でも、多重人格でもない。
普段の兎跳がこの本性をＵＧＮへの義務感で抑え込み、表面化させていないだけのことであり、いつも脳みそはこんな感じ。
組織に属することを絶対の価値観に据えることでこの状態を強烈にセーブしている。
そしてこの状態でも『ジャームではない』。決してジャームではない。
自分は世間一般から見て異常者なのだとわかっており、きちんと理知的な行動を取れるし、社会的である。
壊滅的に言動が噛み合わないことを除けば。

・なぽりさん
会いたくない人。私を好きでいてくれてありがとう。好きで好きで、たくさんの嬉しさを貰ったのでたくさん失わないと。
私を信じて。私の喪失を受け入れて。受け入れて？…ん？あなたが私の喪失ですか？わお。

・ふるい支部長



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

兎跳　望　（とばね　のぞみ） 時の棺

ディメンジョンゲート

ポケットディメンジョン

1

★

★

10

3

オート 視界 単体 自動 100
判定を自動失敗　シナリオ1回

ワープ

四次元ポケット
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