
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イヴァン

シーフ

プリーチャー プリーチャー

ヒューリン

神竜王の神託

6

男

16

放浪者

運命

14
4
1

5

20
6
1

7

17
5
1

6

8
2
1

3

9
3
1

4

8
2
1

3

6
2
0

2

77

64

4

ハット
フェザーアーマー

ヒューリンクローク
手入れ道具

アイテム

1
9 1
2

7 0 6 0 3 10 10
2 3
1 1 1
10 1
10 1 6 12 6 12 10
10 1
2 3 3

4 4 3
7 7 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

【一般】
冒険者セット
バックパック

ポーションホルダー
ウエポンケース

漆黒の星

【消耗品】
MPポーション×4

毒消し

【予備武器・その他】
ロングボウ

ショートソード
チェインウィップ

【使用済み】
MPポーション

【売却済み】
クロスアーマー

247619

12

ハーフブラッド

ワイドアタック

ビースティング

フォースストライク

エレメンタルブリード

コネクトフォース

インタラプト

ドッジムーブ

バタフライダンス

エンデュランス

ディーバ：デミゴット

★

3

2

1

1

1

3

1

1

1

3

1

1

3

1

-

4

4

4

6

4

-

2

-

-

-

パッシヴ

メジャー

メジャー

マイナー

セットアップ

セットアップ

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシヴ

パッシブ/メイキング

-

武器

武器

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

命中

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

1

5

3

1

3

5

1

5

1

3

1

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

命中判定+[SL+1]D

武器攻撃のダメージ属性を変更する。

属性を変更する。魔法ダメージ+[(SL)D]。シーン中持続。

ダメージ増加を行う。武器攻撃のダメージと【物理防御力】に+[SL+2]する。この効果は3回まで重複し、シーン終了まで持続する。

タイミング「パッシブ、アイテム」以外の効果を討ちす。シナリオ1回。

回避判定の達成値+[SL+2]

回避+1D

【最大HP】と【最大MP】を+[LV×3]

魔法ダメージ+3．魔法防御+3

神竜王の神託により放浪するヒューリン。
神の域に至った父親とレイフォールの貴族の母は持つ。
ひとまず神竜王に使命があるため、オーカー学園に行けと言われたものの
具体的内容については何も言われていない。
旅立つ前に母親から精霊が宿っているといわれている家宝の宝石があしらわれた腕輪を受け取った(フォースストライク等の演出)。
尚、父親からは何もなし。
得意な武器はなく、大概の武器を器用に扱う。現在は長剣を使用。
第2話で弓と鞭を購入し追加。どこに隠しているかわからないが服の中に基本的にしまっている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イヴァン コンバットマスタリー

レイザーシャープ

アニマルエンパシー

ファインドトラップ

ウエポンチェンジ

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

4(3)

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

1

1

-

-

1

-

-

1

1

命中+2

武器攻撃のダメージ+1D

「分類：動物、魔獣」のエネミーと意志の疎通ができる。

トラップ探知判定+1D

右手と左手に装備している装備を変更する。

【敏捷基本値】+3

【器用基本値】+3

武器攻撃と同時に使用する。フェイト1点を消費。その攻撃のダメージに+[(その攻撃の対象の数）D]する。

ﾘｱｸｼｮﾝの判定の直前に使用する。フェイト1点を消費。そのリアクションの判定に+2Dする。
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