
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

連城　雪（れんじょう　ゆき）

モルフェウス
サラマンダー

UGNエージェントA

13

死

安定した家庭

自傷

長期入院

中学生

男

34

亡き友人

3
2
1
2

1
0
0
0

1
0
0
0

5
2
1
2

31
5
5
10
20

2 1
1 1

UGN 2

【滅罪牙】
【滅罪烈牙】

【晶竜滅罪牙】 100↑
【晶竜滅罪牙・烈】 100↑

白兵
白兵
白兵
白兵

5r+2
5r+2
5r+2
5r+2

3
3
3
3

32
32
44
44

1+3
1+3+4
1+3+5

1+3+4+5

0 0

Dロイス：錬金術師
Sロイス：不二 勇気(亡き友人) 友情 悔悟

思い出の一品(お土産屋の剣)
スマホ

コネ：UGN幹部

6 3

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾ：モルフェウス

インフィニティウェポン

咎人の剣

ギガンティックモード

クリスタライズ

フレイムタン

ジャイアントウェポン

★

0

2

5

3

1

1

1

1

★

-

1d10

2

5

4

3

4

2

2

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

視界

-

武器

視界

シーン

自身

範囲(選択)

自動

自動

-

↓100

リミット

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV

攻+[LV+7] 錬金術師修正済

攻+[LV×5]

対象を範囲に

攻+[LV×3] 装甲無視 1ｼﾅﾘｵ3回

射程を視界に　攻-[5-LV]

ｲﾝﾌｨﾆﾃｨｳｪﾎﾟﾝ攻+5 他装備不可

「僕にできるのはこれだけだから！」
「えぇっと、こ、これでいいかな？」

【戦闘スタイル】
一歩も動かない白兵アタッカー

インフィニティウェポンの触媒はお土産屋によく売っている竜が纏わりついている剣。
亡き友人の形見で基本的に肌身離さず首から下げている。
実際に使用する際は、見た目そのままで巨大化させ、それを振り下ろす感じ。
纏わりついている竜は氷によって再現され、構えている間は剣の周りをぐるぐる回っている。
遠距離の場合は、剣を振り下ろした勢いそのままで氷の竜が対象に襲い掛かる。（フレイムタン含めた攻撃時）
ギガンティックモードでは氷の竜自体か剣本体が大きくなることで範囲攻撃する。

【見た目とか性格とか】
黒髪で痩せ型でハの字型の眉毛の少年
見た目内面ともに気弱で押しに弱いため、よく事件に巻き込まれる。
コードネームは、エフェクトにより見た目は異なるが、本人がやっていることは剣を振り下ろしているだけなので、
そのまま安直に名付けられた。読み方はドイツ語でそれっぽく付けられただけ。本人はそもそもコードネームで呼ばれるのを嫌がっている。
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