
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

朝木　七菜

ビショップ

ダンサー サロゲート

アーシアン

征服

22

女

16

トラック

新目標→慈愛

12
4
0

4

9
3
0

3

32
10
3

13

9
3
0

3

9
3
0

3

36
12
4
2
18

27
9
1

10

188

211

14

召喚具：カドケウス

ワイズハット
クルセイダーガーブ

来訪者のマント
輪唱の耳飾り

Iスマートフォン

至近 17 0 0 0 -1 0

4 2 -1
-1 5 1 -1
0 3 0 0

3 0 13 0 18 16 9

1
3 17

12 12 21 16 7

2 2 2

3 3 2
3 3 3
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
18 1 19 2

ベルトポーチ
異次元バッグ

野営道具

小道具入れ
　ロープ

　ランタン
　火打石

　祝福の花
　真紅の杯

Iスマートフォン
Eスマートフォン
幸運のストラップ
ルーンブースター

転送石
キャップライト

転移符*2

グレートHPポーション*2

23953124

21

アーシアン：召喚

プロテクション

ヒール

クイックヒール

アフェクション

アタックハイロウ

ディバインコール

ハイロウコール

イルミネントウェポン

レボレイション

アイドル

ジョイフルジョイフル

アンプロンプチュ

★

5

1

1

1

◇

5

1

1

1

1

◇

1

3

1

-

3

4

5

-

10

6

4

-

-

-

7

7

メジャー

DR直後

メジャー

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

DR直後

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

メジャー

パッシブ

メジャー

判定の直前

-

20m

20m

-

20m

視界

-

-

-

-

-

20m

-

自身

単体

単体

自身

単体

場面(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

呪歌判定

自動成功

1

-

-

S1

1

召喚具

R1S1

-

召喚具

1

-

S3

S1

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

ダメージ軽減[SLd]6ｄ+27(加算済み)

HP回復5d+73(加算済)

《ヒール》を同時に使用する

ダメージを0に変更する

R中攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+15 自身不可

召喚具を装備する

ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝｺｰﾙとﾊｲﾛｳ一つ使用

エリアの明度は常に4になる

GMに疑問点を直接聞く

HP回復,MP回復のｽｷﾙの効果+1D(計算済み)

対象を未行動にする

呪歌判定で代用判定する

ちょっと(？)勉強が苦手な女子高生。
父、母、弟に祖父、祖母の六人家族で、祖父の趣味の寄木細工をいじったり、祖母の趣味の家庭菜園を手伝ったりしながら高校生活を送っている。
低身長なのは、家族みなそうなので気にしていなかったが、弟に抜かれたことで奮起…するも、もう手遅れな感が…。
恋人未満の幼馴染がいる。

世間ではリア充で通っているが、実際は唐変木である
劣等生　ささやかな希望

「えー、付き合ってないよ。だって告白とかされてないしー」
周りからは同い年の幼馴染、遠山伊織と付き合っていると思われているけれど
自分では相手の好意に気づいてない。でもいつかはそうなりたいなーと自分から告白する機会を伺っている
七菜が小柄なのに比べ、伊織は長身。…どう見てもロリコン…

なお、告白云々は直接的に言われていないだけという話も…
「俺、ナナの手料理食べたいな…その、ずっと」「お弁当？まあ、一つも二つも変わんないからいいよ」「…ありがとう」「材料費は貰うからね」



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

朝木　七菜

ハイMPポーション*0
ハイMPポーション*5

ポーションホルダー
　万能薬*2
　毒消し*3

ランチボックス
　野菜*5

ドレスブック
制服

スイミングウェア

陸マグロ
　ハイHPポーション*1

　野菜*19

使用人*2

義援金
　2-2

バスカー
　2-1
　2-2
　2-3
　2-4
　2-5
　2-6
　2-7
　2-8
　2-9
　2-10
　2-11
　2-12
　2-13
　2-14
　2-15

パフォーマンス
　2-2
　2-3
　2-4
　2-5
　2-6
　2-7
　2-8
　2-9
　2-10
　2-11
　2-12
　2-13
　2-14

　2-15　　　　　

消費したもの
　野菜*52

　MPポーション*5
　ハイMPポーション*5

　転移符*2
　グレートHPポーション

売却
　白のローブ

　来訪者の髪飾り
　稲妻の聖印

　名馬
　守護の輪

　セレスチャルポイントアーマー
　豊穣の花冠

アワツキに貸し
　返却
　返却

ごはん
　ボグシーチ料理

バスカー

エンカレッジ

ダンシングヒーロー

パフォーマンス

ディバインフォース

ハイプロテクション

ヒールオール

ヒールライズ

シーリィ

パリペイティア

ビジテイション

バリア

プリペアード

ラース

ウェポンルーン

プレートルーン

アタックルーン

スピードルーン

アビリティルーン

1

◇

1

1

1

◇

1

5

1

1

3

1

5

1

1

1

◇

1

1

1

2

1

-

6

-

-

20

-

-

10

6

-

6

-

-

-

6

10

10

7

-

パッシブ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

判定の直前

パッシブ

DR直前

パッシブ

《ヒール》

効果参照

効果参照

判定の直後

DR直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

パッシブ

-

20m

-

-

20m

-

-

20m

20m

20m

20m

-

-

-

至近

至近

至近

至近

-

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

S1

S1

-

1

-

1

1

-

S2

-

-

-

-

1

SL

SL

SL

-

ﾌﾟﾘﾌﾟﾚｲに所持金が【精神】*100増える

対象はｲﾆｼｱﾁﾌﾞにﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行う

判定+1D

ﾌﾟﾘﾌﾟﾚｲに所持金が【敏捷】*100G増える

ダメージ+[CL*5]110 自身不可

《プロテクション》の効果+20（計算済み）

《ヒール》と同時に使用する。その《ヒール》の「対象：単体」「射程：20m」を「対象：場面(選択)」「射程：視界」に変更する

対象がHP回復を行う「分類：魔術」を使用した際に使用する。その効果に+[CL*3]する

ｸﾘﾃｨｶﾙした時。ﾀﾞﾒｰｼﾞ+30。自身不可

F1点。振りなおし。同意不要

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+27。自身不可。

《ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ》の1MP1回制限解除(反映済み)

《ﾊﾟﾘﾍﾟｲﾃｨｱ》の使用回数変更

《ﾋﾞｼﾞﾃｲｼｮﾝ》の効果+2，種別制限解除(変更済)

選択した武器を装備しているとき、武器の命中+2，攻撃力+3

選択した武器、防具、装飾品を装備しているとき、【物理防御】+8【魔法防御】+3

選択した武器を装備しているとき、武器の+5

選択した武器、防具、装飾品を装備しているとき、行動値+5，移動力+5

プリプレイに能力値からひとつ選択せよ。選択した能力値に+2する＞精神



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

朝木　七菜 キュアルーン

尊き覚醒

奇跡の雫

異才：パラディン

└ワイドプロテクション

リムーブトラップ

マジックハーブ

マスターマインドⅠ

マスターマインドⅡ

アイテムマスタリー

リレーションシップ

オピニオン

マスターマインドⅢ

バイタリティ

トレーニング：筋力

アプレンティス

インサイト

フックダウン

ファーストエイド

ベアアップ

ストリートワイズ

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

-

-

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

-

効果参照

効果参照

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

パッシブ

《ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ》

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

アイテム

メジャー

メジャー

パッシブ

効果参照

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

パッシブ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

メジャー

パッシブ

メジャー

-

視界

30m

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

至近

-

-

自身

単体※

単体※

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

自身

自身

自身

単体※

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動成功

自動成功

魔術判定

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

器用10

-

幸運

-

1

-

-

-

-

-

1

1

-

-

-

1

-

-

1

-

S1

-

-

-

ＨＰ回復を行う「分類：魔術」と同時に使用する。その対象が受けているバッドステータスをすべて回復する

対象が戦闘不能になった直後。対象の戦闘不能を回復し、【HP】30。未行動の場合、行動済みにならない

F3点。HP回復を行う6D+CL*10+5

パラディンのスキルをSL個まで取得

《ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ》と同時に使用する。その《ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ》の「対象：単体」を「対象：範囲(選択)」に変更する

トラップ解除+1D

5個MPPor2個HMPPを得る

F1点。【精神】*100G得る

F1点。対象の信頼を得る

【HP】【MP】を消費するｱｲﾃﾑのｺｽﾄ-2

F1点。NPC登場時コネクションを結ぶ

交渉や説得などの【精神】判定+1D

F1点。対象に一つ質問ができる

【最大HP】+CL（計算済み）

【筋力基本値】+3（計算済み）

「とどめの一撃」をされても死亡しない

嘘やはったりを見抜くなどの【精神】判定+1D

「種別：ポーション」のｱｲﾃﾑを1個使用する

戦闘不能を回復し【HP】1 行動済

ｽｷﾙのﾘｱｸｼｮﾝで行う【精神判定】+1D

情報収集を【幸運】判定で行う。その【幸運】判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

朝木　七菜 トレーニング：精神

セレブリティ

トレーニング：敏捷

イクイップリミット

1

1

1

1

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

【精神基本値】+3（計算済み）

【精神】判定の達成値+1

【敏捷基本値】+3(計算済み)
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