
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

エクレール

オートマトン

ステーシー

ステーシー

11

人形

75

煉獄

13
黒い館

愛犬

白い部屋

廃棄

ネクロマンサー

箱舟計画

廃墟のような、不気味な黒い館のシルエットが頭に何度も浮かぶ。

人ではないけれど、あなたにとってとても大切な家族がいた。

白い部屋、薬、注射、白い服の人たち。あの痩せた腕は、あの痩せた膝は、あなた自身のものだろうか。生きていたけど動けなかったあなた、死んでるけど動けるあなた。あなたにとってはどちらが…。

壊され捨てられ埋められた記憶。理不尽に寄る蹂躙。泣き叫び、怒り、呪い、やがて諦めて。それはきっと今も変わらないことで。これからもきっと、きっと……希望なんて……あるわけがない。

あなたをこんな体に変えた”あいつ”について、ほんの少しだけ覚えている。感謝を感じたりするものだろうか？ “あいつ”にとって、明らかにあなたは玩具だったというのに。

地球を捨てて、宇宙へ脱出する計画があったらしい。それが実現したのかどうか、あなたは知らない。

2 1 3

2 2 4

0 1 1

たからもの（ぬいぐるみ）

オルトリリス

コロネ

シンシア

エムザラ

ルメイユ

友情

憧憬

独占

独占

依存

執着

0

0

0

0

0

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

煉獄の檻

援護

蠢く肉片

死に続け

失敗作

肉の盾

死神

のうみそ

めだま

あご

カンフー

発勁

アドレナリン

こぶし

うで

かた

よぶんなうで

ジョギリ

ぬいぐるみ

せぼね

はらわた

はらわた

しんぞう

よぶんなめ

トランプ

オート

オート

オート

ラピッド

オート

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

オート

ラピッド

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ラピッド

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

なし

効果参照

0

0

なし

0

なし

なし

なし

2

なし

0

なし

2

1

4

0

3

なし

1

なし

なし

なし

1

なし

自身

0～1

0～2

自身

自身

0～1

自身

自身

自身

0

自身

0

自身

0

0

自身

自身

0

なし

自身

なし

なし

自身

0～1

なし

バトルパートでターン終了時「煉獄」にいるなら、行動値がマイナスに達しても、次ターンの開始時の行動値回復に置いて最大行動値まで回復してよい。

1ターンに1回、射程内の他の姉妹が「アクション」マニューバを宣言した際、合意の上で自身の現在行動値を1減らす代わりに、宣言されたマニューバのコストを0としてよい。

ダメージを受けている際のみ使用可。妨害3。

損傷している基本パーツ1つを修復する

攻撃判定・切断判定の出目はすべて+1される。ただし、バトルパートでは毎ターン終了時および戦闘終了時、あなたは任意のパーツを1つ損傷する。この損傷はコストとしては扱わない。

ダメージに付随する効果全て(切断や連撃、全体攻撃など)を打ち消す。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋1してもよい。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

最大行動値+1

自身に対しては使用不可。移動1。

最大行動値+1

肉弾攻撃1

支援1

移動1

望む「アクション」マニューバ1つを「ラピッド」として使用する。

白兵攻撃4、攻撃判定の出目+1。

たからもの

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1(最低0)

なし

なし

最大行動値+1

支援2

たからもの
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