
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

紡木 桃源

ノイマン
ウロボロス

探偵

17

憤怒

権力者の血統

憎悪

心の壁

高校生

男

40

家族

1
1
5
1

0
0
1
0

0
0
0
0

1
1
6
1

28
14
14
19
38

1 1
レネゲイド UGN2 1 3

桃花の指導 　　 0 侵食7。ダイス+5個

0 0

触媒
蝦蟇之原　煉(RE)
紡木彼岸(WH)

好意
遺志

不安
悔悟

コネ：UGN幹部
コネ：情報屋

桃花の種子（デモンズシード）
ガーベラのネックレス（アクセサリー：贈り物）
勿忘草の押し花の栞（アクセサリー）

スマートフォン
カジュアル

2 0

ワーディング

リザレクト

灰色の脳細胞

戦術

アドヴァイス

戦場の魔術師

勝利の女神

原初白：力の霊水

ドクタードリトル

プロファイリング

写真記憶

★

0

1

5

5

2

6

3

★

★

★

-

1d10

4

6

4

3

5

6

オート

気絶時

常時

セット

メジャー

メジャー

オート

オート

視界

-

シーン

自身

3体

自動

自動

交渉

-

↓100

リミット

100↑

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

自分以外+[Lv]d

C値-1、ダイス+[Lv]d

対象３体

達成値+[Lv x3]

ダメージ+[Lv]d

紡木 桃源（つむぎ とうげん）

一人称：俺
二人称：お前
口調：基本的にタメ、若干偉そう。一方で目上にはきちんと敬語を使う。
文字色：赤紫（ad1f72）、紅紫（b44c97）

「……UGN所属、軍略の将（レーダー）紡木桃源だ。前線指揮は、任せてくれ」
「今まで歩んだ物を無駄にさせないために、俺は今を生きているんだ」

クソ生意気な高校生。17の時に覚醒したばかりであまりオーヴァード歴は長くはない…が、様々な体験をしている。
UGNチルドレンから支部長（時には代理）。しかしある１件を期にしばらくはイリーガルとして休憩していたが、実家でとある遺産を発掘・所持してからはまた
呼び戻されている。解せぬ。所属したりしなかったりを繰り返している模様。
（基本的にはUGNに協力する姿勢であり、FHはあまりよく思っていない。ゼノスは接触が少ないので判断しかねている）
とある事情にて兄を亡くしており、それ以来”神”という概念・存在を酷く憎んでいた。しかし現在は利用を考える程度には緩和している。

「人を動かす」という才能に恵まれており、覚醒した当初は人をただの駒だと思考し盤面上に配置し動かすスタイルであった。
だが様々な体験……守れなかった人々、仲間、約束。それらを見届け、時には闇に落ち、救い上げられた。
自分には”仲間”がいる。そう知らされたため、今は自分の周りにいる仲間を認め信じ、彼らを勝利へと導く軍師となっている。
もう、駒ではない。自らの周りにいるのは、頼れる”仲間”なのだ。
※あり大抵にいうと、孔明。人の才能を見極め引き出すことが得意で、支援行動を基本メインとしている。
※最近は友人の戦闘スタイルを少し真似たり、射撃武器を使って銃撃戦をしたりしている。そこまで強いわけではない。
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