
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アコライト

アコライト アコライト

エルダナーン

魔術師

9

記憶喪失

憧憬

11
3
0

3

15
5
2

7

16
5
0

5

10
3
2

5

15
5
0

5

15
5
2

7

7
2
0

2

73

87

6

ファインメイス
ハイクオリティシールド

ダルマティカ
マント

稲妻の聖印

至近 -1 8 0 0 0 0 0
0 0 0 5 0 -1 0

6
1

7 0 5 0 7 10 8
2

6 8
7 0 5 12 7 11 8

3 2 2

5 5 2
7 7 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2
5 5 3

ＭＰポーション×4個
ハイMPポーション

結界紋
ポーションホルダー

バックパック
毒消し×2

ランチボックス
キャップライト

ロープ

祝福の花

ポメロ人形
ダミー重量
白いパール

予約チケット

463716

8

フォティテュード

プロテクション

ヒール

ホーリーウェポン

マニフィカート

ホーリーアーマー

ホーリーグレイス

アームズマスタリー：打撃

ブリンク

アフェクション

スタイル：ウェントス

エルダーマジック

★

5

1

5

1

5

1

1

3

1

1

5

1

1

1

-

3

4

4

6

4

-

-

4

パッシヴ

DR直後

メジャー

メジャー

効果参照

メジャー

パッシヴ

パッシブ

ムーブ

DR直後

パッシブ

パッシブ

-

20m

20ｍ

20ｍ

-

20ｍ

-

-

-

20ｍ

-

単体

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

魔術判定

魔術判定

自動成功

魔術判定

-

-

自動成功

自動成功

防御中1回

SR1回

飛行

作成時に精神基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象を3ｄ＋ＣＬ×3回復

対象の武器攻撃ダメージ＋ＳＬ×3　シーン持続

ホーリーウェポン5orホーリーワード5と同時に宣言、攻撃の命中判定＋1D

対象の防御、または魔法防御+SL×2　シーン持続

ホーリーアーマーで防御と魔法防御があがる

打撃武器の命中＋1Ｄ

移動と同時に宣言　移動力をSL×10ｍに書き換える　メインプロセス持続

飛行状態の時に有効　飛行状態でない相手への攻撃ダメージSL×4上昇　

魔術判定＋1D

そろそろアフェクション覚えろ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

特性

ファーストエイド

インサイト

翼の剣

フェイス：ダグデモア

マスターマインドⅠ

マスターマインドⅡ

マスターマインドⅢ

ホーリーオーダーⅠ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

Ft1

Ft1

Ft1

Ft1

パッシブ

メジャー

パッシブ

効果参照

パッシブ

メジャー

メジャー

メジャー

効果参照

-

視界

視界

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体※

単体※

自身

-

至近

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シーン一回

SR1回

SR1回

SR1回

あらゆる種族と会話できる

器用判定難易度10に成功したら蘇生

嘘やはったりを見抜く精神判定＋1Ｄ

ホーリーウェポンと同時宣言　フリーアクションで飛行状態を切替れる　装備武器に種別：翼の剣を追加　シーン持続

行動値＋2　他のフェイスを一緒に取得できない

貴方の所持金に精神×100Gを加える

対象の信頼を得る。対象がどういう行動をとるかはGMが決定すること

CL7以上、対象に一つ質問できる。対象は正直に答える。対象が知らないことを話すことはできない

ホーリーアーマーかホーリーウェポンかホーリーワードと同時に使用する。対象：範囲（選択）に変更する
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