
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

グレーテル

ソロリティ

ロマネスク

タナトス

さてはて

0

煉獄

10
25：葬儀

95：死の訪れ

カケラ：母親

人間らしさ

誰が死んだのだろう。みんなが悲しんで、打ち沈んで、泣いている人もいる。貴方はどうだっただろう。大きくかけられた写真の顔はぼやけている。でも、その葬儀はきっと大切な人のものなのだ。

顔も名前も思い出せない。でも、とても大切な人が死んだ。死んだことがとても悲しくて、胸にはぽっかり穴が空いた。でも、死んでも生き返った今、あの人がちゃんと死ねてよかったと思う。

子供を慈しみ、守り、育てる人。何に変えても子供を守ろうとする姿は、何にも変え難く気高く尊いもの。

人が人として繁栄したのは、ヒト以外を狩ることを覚えたからである。狩れば狩るだけ命を取り込む。 いっぱいいっぱい殺してきてる。「僕」らはそれだけ生きることができるのよ。命を、命を増やせるの。「私」たちは永遠さ。そう永遠なのよ。1 1 2

0 0 0

3 0 3

たからもの

キノ

三日月

オーキス

依存

対抗

独占

執着

3

3

2

2

2

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

号令

死の舞踏

愛撫

殺劇

のうみそ

めだま

アドレナリン

エンバーミング

あご

チェーンソー

こぶし

うで

かた

ヘンゼルの写真

有刺鉄線

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

スパイク

ラピッド

ジャッジ

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

ジャッジ

アクション

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

ダメージ

2

0

0

2

2

3

2

1

4

0

1

3

3

1

1

自身

0

0

0

0

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

姉妹全員攻撃ﾏﾆｭｰﾊﾞ一つをﾗﾋﾟｯﾄﾞ化

攻撃判定を振り直す

転倒

同ｶｳﾝﾄに姉妹が攻撃宣言した対象への出目・ﾀﾞﾒｰｼﾞ+1

2

1

1

妨害2。何度でも使用可。重複不可

肉弾攻撃１

白兵攻撃2+切断

肉弾攻撃１

支援１

移動１

このパーツは「あたま」「うで」「どう」「あし」のどのパーツにつけてもよい。 バトルパート終了後、任意の未練一つを選んで狂気点を1点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

ダメージを与えた際、白兵・肉弾ダメージ+1

次カウントで使うアクション１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

ダメージを与えた際、白兵・肉弾ダメージ+2
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