
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リゼット・ジャルベール

ヴァルキリー

学者

11

24990

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女性 14

○大切な約束をしている
○神の声を聞いたことがある(と信じている)
○才能を絶賛されたことがある

7

7

12

7 10 24 4

6 4 17 2

7 1 15 2

7 12 26 4

4 13 29 + 1 5

12 6 30 5

ソーサラー

セージ

エンハンサー

ライダー

11

1

1

10

魔法拡大/確実化

魔法拡大/数

MP軽減/ソーサラー

武器習熟/スタッフ

魔法誘導

鷹の目

226

226

223

221

223

219

交易共通語

神紀文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

メディテーション

遠隔指示

威嚇

チャージ

HP強化

HP超強化

魔法指示

探索指令

特殊能力解放

獅子奮迅

特殊能力完全開放

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

メイジスタッフ

マナスタッフ
神殿に転がってたのを盗んできた。ボロい。

魔力+1、魔法の武器

2H

2H

1 1

3 1

1

1

12 1 11

12 1 13

3 17 51 0 3 59

15/6 0 15 16 63

真語魔法 11 17

水晶の首飾り

知力の指輪

チキンベルト

幸運の羽

月光の指輪

知力の指輪

毒・病気に対する生命、精神抵抗+1

20m吹っ飛ぶ。乱戦から離脱し20点の落下ダメージ。

メイン５Cにて　突破・貫通の巻き込まれ判定を１～３から１～２にする

「記憶」にて　精神抵抗判定時に割ることで+2

【アッピールポイント】(PL的な短・・・？評)
第二期は魔法少女キャラやりたい、とか思っていた時代もありました・・・（ソーサラー先行）
経歴表を振ってヴァルキリーの設定を眺めながら、実際問題どう育つもんなんだろうなーと思った結果、何故かこう。
割とちやほやされて育ってはいるけれど、むしろそのせいで逆に神殿暮らしもうやだー、って抜けてきた家出娘です。
跳ねっ返り系になると思っていたんですが、中の人の限界で割と地が落ち着いた子になるかな？といった感じ
多分多くの人と同じように、どこかで社会的に期待される役割と自分自身の気持ちにある程度折り合いをつけて生きることを選ぶんじゃない
かなとは思います。
ただ、お話は始まったばかりですから、生まれ持った役割から逃げてその中で出会った魔法学園の仲間たち。
誰とどう関わり、何を知り、そして最後には何を背負って生きることを選ぶのか、それはまだ神のみぞ知る、ということで。

ちなみに：今の立ち絵に使っているジャージに眼鏡のもっさり姿は彼女なりに出自を隠すことを考えた結果だったりする。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リゼット・ジャルベール

騎獣契約証

騎獣専有証

騎獣契約証

騎獣占有証

騎獣用革鎧

騎獣用甲冑

フリッカーハンマー

水渡りの手綱

騎獣縮小の札1

騎獣縮小の札2

冒険者セット

救命草x2

魔香草x2

ホーリーウォーター

対の青赤目x3

イグニッションパイプ

団員バッヂ

伊達眼鏡

2点魔晶石x3

3点魔晶石x10

5点魔晶石x5

マナチャージクリスタル(5点)

2点消魔の守護石

祝福の葉(4点消魔の守護石相当)

警戒の石

悩ましサイン

マギテック・ベックス

弾き玉

Ｍシェル（新品）

20613

称号「ラクシアの歴史と種族」

称号「屋上樹の祝福を受けし者」

称号「温泉好きの温泉をしる者」

コネクション：トーマス・ソルティーナ

称号「ナイトメアの初恋相手」

称号「妖精のダンジョン攻略」
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10

20

10

5

20

809 884
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