
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クレハ・ヘルランド

人間

魔動機師

4

2590

剣の加護/運命変転

女 22

過去に仕えた主がいた
両親に愛されて育った
命を助けられたことがある

8

4

9

8 2 18 3

2 10 1

12 1 17 2

6 2 12 2

7 16 2

5 1 15 2

シューター

マギテック

エンハンサー

4

4

1

精密射撃

鷹の目

218

1-280

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

0

0

0

4 7 5 6

ハードレザー 13

0

4

5

サーペンタインガン

トラドール

魔剣「ザミエル」

射程10m,装填数3

射程30m,装填数3

薔薇の刻印が刻まれたライフルタイプの銃

1H

2H

2H

1

5

15

7

7

0

11 6

10 6

6

3 10 30 0 5 24

0/× 0 6 7 27

魔動機術 4 6

通話のピアス

木彫りのお守り

マギスフィア（中）

信念のリング

ガンベルト

マギスフィア（小）

ブラックベルト

マギスフィア（小）

通話先はオディールに繋がっているようだ。

アイリスからの（元）アポート品。

12/12

かつての主人の命と自分の心のまま冒険をした結果、「大陸間海路再発見者」として名を馳せることになってしまった元バリエット家の女使
用人。
現・しがない魔導機銃師。
ヴェン（ヴェルデリア）、マノラとの交流・冒険を経て、「人の善性」「自分に素直になること」を再認識。敵であるはずのオディール・バ
リエットの身をも案じるようになる。
そして行方不明であったかつての想い人、オデット・バリエットを見事救い出すことに成功。紆余曲折の末に10年越しの気持ちを伝え、その
想いを通わせ合うまでに至った。……正直言葉で伝えるのに精いっぱいで、その先の関係とかについてはよく考えてないのが実際のところで
ある。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クレハ・ヘルランド

冒険者セット

弾丸

弾丸

弾丸

ラベンダーの押し花

うっかり者のタグ

バラのジャム

3点魔晶石

4点魔晶石の割り勘

キャプテンに奢ったラム酒

銀の弾丸x3

アウェイクポーションx3

5点魔晶石x2

木彫りのお守り（2個目）

4146
86 86
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