
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルー･オブライト

デッドアイ

ニンジャ プリーチャー

ヴァーナ

冒険者

30

女

13

義理の親

人探し

18
6
0
1
7

37
12
1

13

47
15
4
1
20

6
2
1

3

13
4
0

4

6
2
0

2

40
13
2

15

267

236

21

リンメルダガー
S３リンメルダガー
S1ジェイドゴーグル
シャドウアーマー

必殺の手袋
黒羽のイヤリング

ウィンドホークによる調整

至近 -1 20 0 0 0 -1 0
至近 0 16 0 0 0 0 0

2 7
34 -1

1 3 0 2

13 0 20 0 2 24 12
1 66 2

20
13 86
14 82 23 44 2 25 33
13 102
6 6 2

4 4 2
13 13 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

2 2

セブンタブ
異次元バック

ランチボックス
ベルトポーチ

野菜
野菜
野菜
野菜
野菜

MPポーション
MPポーション

HPポーション
お肉
お肉
お肉

毒消し
野菜
野菜
野菜
野菜
野菜
野菜

30340963

30

アクロバット

ワイドアタック

ピアシングストライク

インタラプト

ストライクスロー

アンビデスクタリティ

アームズマスタリ:短剣

ファニング

マーダースキル

ミラーマジック

ジェノサイダースキル

ソアスポット

★

1

3

1

5

1

1

1

3

1

5

1

1

1

1

-

4

5

-

5

3

パッシヴ

メジャー

D直前

効果

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

判定直後

効果参照

D直後

-

武器

-

自身

範囲(選択)

自身

SL+1

-

命中

-

命中

短剣

ｼﾅ1

魔導銃

ﾗｳﾝﾄﾞ1

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

ダメージ+3D

投射の射程+10m ダメ+20

短剣２本を「双」武器に

短剣命中+1ｄ

射撃攻撃を行う

クリティカル時、ダメージに+6D

フェイト3点消費、ダイスを一つ6にする

クリティカル時使用、スキル、効果で

SL*2個のダイスを振りなおす

フリー経験点　0
フリーお金　　2681140

称号　ハイランダー
伝承武具(50点)　皮鎧　友情/毒蛇の武具/試練/陰鬱
女王の誓い(300点)　ウォーターブリージング封印　カリキュレイト取得
偉業(1500点)　運命クラスに成れる　
忠誠の誓い[短剣](10点)　選択した武器装備し、クリティカル時、ダメージ+3D
名声の近い（1000点）称号クラス1つ選択、対象クラススキルが取得可能

・無口系僕っ娘
・コチョウを教えてくれた師匠が義理の親だが、その親が色々ぶっ飛んでた(あと多分この師匠モンク)
・某史上最強の弟子レベルの修行を受けている、死に掛けたことも何回か
・拷問器具のような修行道具にルーを掛けたままどこかいってしまった師匠を探している、
・当面の目標は実力をつけ、師匠をはったおすこと
・簡単な常識はあるが、時折天然が混じる
・タウゼンレジャーに所属してから間も無く、師匠の同類の匂いがする人が複数人いることに気が付き、巻き込まれたときには「同類なら仕方ない」と諦めた
・性知識がないわけではないが周りの濃い何かはまったく理解できない
・タウゼンデブレッターの面々は大切に思っており、本人の意志に関係なく連れ去っていく(生死といった面も込みで)ことを非常に嫌っている



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルー･オブライト

野菜
野菜
野菜
野菜
野菜

野菜*10
騎竜

シースベルト
ミラーエッジ
レザーカード

リンメルダガー(装備中)
S1斬滅環
S1飛影刃

S1スタンナイフ
S3リンメルダガー(装備中)

魔導剣増幅器

マスターラック

ソウルコンバート

スタイル:コチョウ

アーツ：コチョウ

エイミングショット

ダブルショット

アデンダム

フィールドワーク

ペナルティヒット

インターフィアレンス

ハードラック

アキュレイト

ストレイトショット

マークスマン

デッドショット

フォーチュンヒット

アブストラクター

アブストラクターマスタリ

ツインギミック

1

1

1

5

1

1

1

1

1

3

2

1

4

1

1

5

5

1

1

1

1

1

6

10

9

8

4

6

10

10

効果参照

効果参照

マイナー

パッシブ

セットアップ

メジャー

イニシアチブ

判定直前

判定直前

判定直後

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

20m

武器

自身

※単体

単体

単体

自動

命中

ｼﾅ1

ｼﾅ1

ｼｰﾝ3

ｼｰﾝ2

ｼｰﾝ1

ｼﾅ4

判定のダイス目を+1

スキルで消費するフェイトをMP10点で代替

投射攻撃の命中+１ｄ ダメージ+15

コチョウ効果時、HPダメージが入ると放心

ラウンド中、命中判定+1D

射撃攻撃を2回、2回目のダメージに+3D

メインプロセスを行う

判定に+1D

判定に-1D

対象の命中判定と対抗、成功なら相手の攻撃失敗

射撃攻撃の命中判定のダイスを1つ6にする

器用判定+1D

射撃攻撃の命中判定+1D

射撃攻撃のダメージ+25

射撃攻撃のダメージ+20

武器攻撃のダメージ+【幸運】



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルー･オブライト

キリングワード

スターバレット

神速の鼓動

時の支配者

幻想舞踏

レイザーストーム

影縫い

戦場の陥穽

魔弾の射手

必殺の矢

天の火

カリキュレイト

ファインドトラップ

リムーブトラップ

サーチリスク

エンラージリミット

イミューンウェイト

フェイス:グランアイン

バイタリティ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6 効果参照

イニシアチブ

効果参照

パッシブ

ワイドアタック

効果参照

イニシアチブ

パッシブ

効果参照

効果参照

イニシアチブ

視界 範囲（選択）

シーン1

ｼﾅ1

ｼｰﾝ1

シーン1

ｼｰﾝ1

クリティカルしたとき、ダメージ+30

対象：範囲、射程：シーン、光属性魔法ダメージに変更

説明不要

ハードラックがすべての判定に使用可能

ワイドアタックの射程を場面攻撃

振りなおし等が終わった後に使用、ダイスを一つ取り除く

対象のHPをCL×5点ロス

射撃ダメージに+6D

命中判定直前で使用、題すロールの値を2倍にして算出する

武器攻撃と同時、ダメージに+CL*10

割り込み行動

トラップ探知判定+1ｄ

トラップ解除判定+1ｄ

危険感知判定+1ｄ

重量制限筋力基本値*2

装備制限+5

攻撃のダメージ+2

最大HP+CL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルー･オブライト トレーニング:器用

トレーニング:筋力

トレーニング:敏捷

トレーニング:感知

トレーニング:幸運

ライトニングショット

フックダウン

ホムンクルス

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

フェンサーⅢ

(封印)ウォーターブリージング

ウェポンチェンジ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

12

3

4

メジャー

クリン

クリン

効果参照

判定直前

パッシブ

ムーブ

6SQ 直線 ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

器用基本値+3

筋力基本値+3

敏捷基本値+3

感知基本値+3

幸運基本値+3

射撃攻撃を行う

ポーション使用

任意のフェイトを消費してその点数*10のMPを回復

フェイト１点　ダメージに+[対象数]D

フェイト１点消費、リアクション判定に+2D

ダメージロールでフェイトを使用した場合そのダイス数は２個になる

封印用なので説明なし

装備変更
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