
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ルキナ＝ヴルーム

人間

妖精使い

8

510

剣の加護/運命変転

女性 21

3-56　異性の家族がいない
2-15　大病を患ったことがある
2-22　同じ夢を何度も見ている

6

6

9

9 15 2

10 4 20 3

5 5 16 2

9 2 17 2

7 5 21 3

12 21 3

フェンサー

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

4

8

3

2

8

鋭い目

弱点看破

魔法誘導

回避行動

鷹の目

MP軽減/フェアリーテイマー

2120

2121

223

218

219

223

0

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

妖精語

妖魔語

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○

48 48

0

0

4 6 7 6

0

ソフトレザー

バックラー

7

1

0

+1

1

9

3

0

3フェンサー

レイピア 1H 8 6 9 6 8

妖精使いの宝石x4

冒険者セット

救命草x2

魔香草x9

アウェイクポーション

魔晶石x3

スカウト用ツール
薬師道具セット

17086

3 20 60 9 3 41

11 6 10 11 45

妖精魔法 8 11

ひらめき眼鏡

幸運のお守り

宝石ケース

見識判定、探索判定に+1のボーナス修正（p337）

戦利品決定の出目に+1（p338）

「妖精使いの宝石」を4つまで装着できる。形状はベルトポーチ。

5/27：
SW「冒険の始まり」（PL:えだまめしゃん、Yukiくん、アキトくん）（GM：赤丸しゃん）
ギルド名：飯酒の真人（はんしゅのしんじん）亭
『其れは彼女の、初めての冒険である。』
冒険者になる為、彼女は馬車へと乗り込んだ。乗り込むと、様々な人種がそこにはいた。
タビット、ドワーフ、シャドウ…見たこともない、本の世界でしか見たことが無い人種に、彼女の心は踊った。
だが心のどこかで、「自分の病気は隠さなくては」という思いもあり、純粋に楽しむことはできなかった。

魔物を倒し、彼女は魔法の楽しさを知った。そして、「仲間」と一緒に食べる食べ物の美味しさを知った。
ずっとこの楽しさが続けばいい、そしていつか自分の病気を治す薬を見つける。
彼女は心の中でそう決意し、「仲間」達と楽しく酒を酌み交わすのであった。
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