
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

"銀鬼"アイリ・グリーム

ウィークリング

神官

13

5000

弱点(魔法+2)、暗視、剛力

女性 15

悩むより暴れる
同世代では最強だった
親・兄弟には頭が上がらない

7

9

7

9 12 28 + 2 5

6 5 18 3

10 8 3 30 5

10 19 3

12 9 28 + 2 5

9 7 23 3

ファイター

プリースト/戦勝神ユリスカロア

13

9

タフネス

バトルマスター

防具習熟A/非金属鎧

なぎ払い

武器習熟A/メイス

武器習熟S/メイス

防具習熟A/盾

防具習熟S/盾

魔力撃

2122

3143

IB31

IB38

IB31

IB31

IB31

IB32

IB39

交易共通語

汎用蛮族語

○ ○

○ ○

20 20

13 18 16 18

0

0

0

ボーンベスト

ミスリルシールド

16

11

0

1

17

6

3

4

14ファイター

ミスリルメイス+3

トロールバスター

1H

2H

18 2

30 2

20

20

12 21 28

12 25 50

バルバロス携帯品セット

トリートポーションx10

魔晶石5点分x5

40700

3 18 54 17 14 73

0/× 0 16 16 50

神聖魔法 9 14

聖印

祈りのアミュレット

ウェポンホルダー改

宗匠の腕輪

ブラックベルト

叡智の腕輪

HP回復量+1

武器を二つまで取り付けれる

あだ名はアイム
ミノタウロスから生まれた女性は珍しい為、大事に育てられていたが我儘な姉が親や兄弟を倒し脱走
その騒動に巻き込まれたアイリは姉の後を追って迷子になり、迷子のまま世界を旅していたら国家レベルで有名になるほどの実力者になった
姉の事を怖いとは思っていたが、いざ別れてみると会いたくなってしまい旅をしつつ探している
頭は良いのだが、悩むのが嫌いで悩むくらいなら行動に移すタイプ、ストレスは感じたくない性格
服装は顔以外の肌の露出がなく、コートや手袋等で厚着をしている。ただの寒がりである
キラキラギラギラして物が大好きで、武器や盾が全て銀製。カラスみたいと言われると頬がぷくーっと膨れる
好きな食べ物は肉、嫌いなものは野菜、特にトマトと人参が嫌いでちょっと子供っぽい明るい性格
ギーネとは目的が似ていて、ちょっと好感を持っており行動を共にしている
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