
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

フロレンツィスカ

ソロリティ

ロマネスク

ロマネスク

17

罪人

50

煉獄

14
お茶会

邪悦

死体の山

幸福

楽しい愉しいお茶会。大きな大人が今日のテストを頑張ったからご褒美にと美味しいお菓子をくれた。何時も痛くて苦しくて悲しいばかりだけれど、いい成績をとったらこうやって褒めてくれる。だから、頑張れる。次にいい席をとったら今度は何をくれるかな？楽しみだな。

悪い成績をとってる子が鞭うたれて沢山泣き叫んでる。それに高揚して、楽しくて、愉しくて、愉しくて！もっともっと泣いている誰かの声が聴きたい。泣いている貌を見たい。ねえ、あの子はどうしたらいい声でいい顔で泣いてくれる？あの人はどうしたら泣き叫んでくれるのかな？思わず鼻唄がこぼれた。

0 0 0

0 0 0

4 1 5

たからもの(銀時計)

アントーニョ

アリウム

セラ

たからもの(琥珀色の文字盤)

依存

憧憬

独占

執着

依存

3

3

2

3

2

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

邪魔者掃除(姉妹の口付け)

従者の誇り(戦乙女)

時計仕掛け

狂った歯車

アッパーサーヴァント(愛撫)

千手先まで(先読み)

のうみそ

めだま

あご

闘争か逃走か(アドレナリン)

密談(ボイスエフェクト)

不滅の美(エンバーミング)

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

走狗(エナジーチューブ)

銀時計

0シフト(ロケットパック)

ほね

ほね

ラピッド

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

ラピッド

ジャッジ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

ダメージ

オート

アクション

アクション
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2

2

2

1

4

1

0

3

3

0

自身

自身

0

0~1

0

0~2

0

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

サヴァントに対してのみ。対象の行動地を4さげる。

最大行動値+2

武装Lv3のパーツを一つ獲得

自分がいるエリアで敵が大失敗した時発生するダメージ+1

転倒

対象が次に使う「アクション」のコストを-1(最低0)にする

2

1

肉弾攻撃１

1

会話判定

妨害2　1ターンに何度でも使用可能

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

+2　胴に攻撃を受けた場合任意の基本パーツを1追加で損傷

よく手入れのされた年代物の銀時計

移動1～2。1つのパートにつき、1回のみ使用可能

移動１

移動１
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