
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

赤羽根 拓斗 <あかばね たくと>

ブラム＝ストーカー
ブラム＝ストーカー

俳優

23

渇望 吸血

男

120

2
4
2
0

0
0
0
1

0
0
0
0

2
4
2
1

146
10
10
15
30

1
1

ウェブ2 2 1

拳銃 射撃 4r-1 3

0 0

奏芽 葵
Eロイス:ありえざる存在

純愛 侮蔑

2

ワーディング

リザレクト

赤色の従者

従者の目覚め

知恵あるもの

血の絆

声なき者ども

赤河の従僕

紅の猟兵

かりそめの剣士

かりそめの狩人

愚者の兵装

赫き弾

赫き剣

鮮血の一撃

★

0

5

1

1

1

3

1

3

5

5

2

5

5

5

-

1d10

-2HP

-10HP

-2HP

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

常時

常時

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

ﾘﾐｯﾄ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

従者作成。HPがLV×5+10。

従者に自我を与える。

従者がアイテムを使用可能に。

従者を長時間維持する。

従者を1シーンに＋LV体まで作成できる。

従者の能力値を+LV。

従者を対象に発動。ラウンドの間判定ダイス+3、攻撃力LV×2する。シナリオ3回

従者の白兵ダイスを+LV。

従者の射撃ダイスを+ＬＶ。

従者の弓、従者の爪取得。

射撃攻撃の攻撃力を+LV×2。HP2点消費。

LV×2のHP消費。[消費HP+8]の攻撃力を持つ。

白兵ダイスをLV+1。HP2点消費。

戦法
開始時は加速する刻⇒従者の目覚めを逆使用し、「葵の自我」を消す⇒葵に近接を任せ、自分は遠くから赫き弾で射撃。
2ラウンド目に葵が残ってたら紅の猟兵。
葵が倒れたらEロイス：自在なる斥力で自分が行くor一人を引き寄せる。

CNの由来⇒「血も涙もない、冷酷⇒無感情」の英訳。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

赤羽根 拓斗 <あかばね たくと> 滅びの一矢

血族

始祖の血統

血の宴

加速する刻

生命増強

クイックダッシュ

コンセントレイト

瞬間退場

ワールドデストラクション

自在なる斥力

5

10

3

1

1

4

1

3

1

1

10

★

-2HP

-3HP

-10HP

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

常時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

射撃ダイスをLV+1。HP2点消費。

攻撃力+LV

判定のダイスをLV×2。HP3点消費。

攻撃の対象を範囲(選択)に変更。

メインプロセスを行う。行動済みでも使用可能。

最大HPをLV×30する。

戦闘移動を行う。

シンドローム:ブラム＝ストーカー　C値-LV

シーンから退場する。

射程を視界に変更。HP10点消費。

対象をLV×5m移動させる。ラウンド1回。
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