
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

【魔人】オルネス

ルーンフォーク

魔神使い

16

26870

暗視、HP変換

男性型 3歳

魔神を見たことがある
役に立たない知識を持っている
自分にそっくりな人物を知っている

7

7

12

9 10 26 4

5 21 33 5

11 7 25 4

11 28 46 7

12 43 67 + 1 11

6 15 33 5

ファイター

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

グリモワール

アーティザン

7

8

9

1

6

5

16

10

10

タフネス

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

不屈

ポーションマスター

魔力撃

武器習熟A/ソード

頑強

武器習熟S/ソード

魔力強化

武器の達人

超頑強

魔力撃強化

魔器習熟A

2122

IB34

2120

2123

2122

2123

2123

IB39

IB31

IB29

IB31

IB32

IB31

IB29

IB32

AG43

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

アンチボディ

ストロングブラッド

ビートルスキン

メディテーション

スフィンクスノレッジ

ケンタウロスレッグ

クラッシュファング

バークメイル

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

イニシアティブブースト

誤射防止

防護点増強/＋１

回避増強/＋１

魔物知識増強/＋２

戦場把握

浮遊盾

浮遊魔導書

機先の運び/＋２

不動の礎

魔導即応

7 11 12 11

0

0

0

活性の革鎧

エンハンスウォール

7

20

21

4

2x

5デーモンルーラー

デモンズブレード

アイオーン

グノーシス

エンハンストゥーム

カードシューター

スターチス・クレセント

魔神の封入具（小型容器）

ブラックロッド

ダメージを与える時､ＨＰかＭＰのどちらに与えるか選べる

魔力＋２､手番終了時にＭＰが２点減少

手番開始時に宣言すると魔力＋２し､ＭＰが２点減少

浮遊魔導書｡固有ＭＰ５点

【アルケミーキット】として使用可能｡賦術の使用時､射程＋１０ｍで使用出来る

必要筋力を1-13で任意に決定出来る､威力は必要筋力の2倍になる｡ﾙｰﾝﾌｫｰｸの加齢が10分の1になる

ドレッドバールの封入に必要

半額購入｡

2H

2H

2H

1H

1H

1H

2H

1

8 1

8 2

1

1-13 1

10 1

20

12

13

0

0

12

0

12

10 23 50

12 11 38

12 11 43

0

0

11 12 2-26

0

12 11 20

3 35 105 21 5 181

12 13 23 23 143

召異魔法

秘奥魔法

16

10

29

23

気合はちまき

数多の蝙蝠の耳飾り

学者の眼鏡

ラミアの首飾り

野伏の威風堂々たる炎武帝のマント

三匹目の竜の指輪

多機能ブラックベルト

アーティザンシューズ/２

野伏のセービングマント

【Dｶﾞｼﾞｪｯﾄ】アーティザンハット/４

知性の魔紋

正しき信念のリング

不撓のバックル

ウェポンホルダー改

最大ＨＰ＋１０｡メモ参照

｢部位:耳｣枠を追加｡見えない状態等のペナルティを－２に軽減

半額購入｡｢セージ技能＋知力Ｂ｣判定に＋１

特定の女性の姿に化ける

｢部位:背中｣枠を追加｡｢毒｣｢病気｣｢呪い｣属性の効果に対する抵抗力判定+4､判定後｢2d｣点の魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ

HPが0以下になると壊れるが､最大HPと最大MP+30

｢部位:腰｣枠を追加｡防護点＋１

機先の運び/+2､不動の礎｡固有ＭＰ１０

｢部位:背中｣枠を追加｡回避力判定や生命･精神抵抗力判定の失敗時､魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ-4

誤射防止､戦場把握､魔導即応､魔導即応｡固有ＭＰ２０点

知力＋１､破壊すると知力＋１４

精神抵抗力＋２

<ｶﾞﾝ>等を受ける時､回避力判定の代わりに精神抵抗力判定を行い､成功するとﾀﾞﾒｰｼﾞを半減する

武器や盾を２つまで背中に保持出来る

本名：ＡＬＬ－ＮＥＳＳ－０２
召異魔法を修めているルーンフォークの男の娘。
男の娘好きの創造主によって製造された為に女性的な外見となっているが、本人は特に気にしていない。
ある時、魔神を見てからナニカを決意し、召異魔法を修めた。理由は不明（決めてない）
ただ、やたら自分を傷付けてでも敵を、特に魔神を打ち倒そうとする。
とある女性からスターチス・クレセントを受け取った。
辛党だけど辛い物を食べてると口から血が出る。

一般技能
学生／学者４　司書３　家政夫３
乙女座



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

【魔人】オルネス

冒険者セット

ロープ

保存食（１週間分）x50

栄養カプセルx10

着替えセットx5

ぬいぐるみＳx10

薬師道具セット

レパラール印のツールセット

タイタンの宝石

魔神の契約書x800

アルケミーキット

赤のマテリアルカードＳx25

赤のマテリアルカードＳSx2

緑のマテリアルカードSx12

魔晶石（20点）

マナチャージクリスタル（10点）x10

魔剣Ａ

三匹目の竜の指輪x2

アーティザンハット/４

知性の魔紋x10

叡智の魔紋x4

魔香草x37

魔香水x13

ウィッチポーションx12

スカーレットポーションx17

アンチマジックポーションx5

タフネスポーションx17

熱狂の酒x31

消魔の守護石（5点）x2

陽光の魔符＋２x2

月光の魔符＋２x2

赤い輝石亭のエンブレム

羽根ペン

インクx100

白紙の本x10

記入済みの日記（白紙の本）x17

232197

縛られた魂の解放者

百万の剣を砕く者

魔人

ダークドワーフの鍛冶師

ダークドワーフの商人

フェンディル男侯爵

ジェレ・コ・サーレ抑制術学派

∟射すくめる視線

∟目眩む光条

モントメル背水賦活学派

∟活性の革鎧

∟負傷増力

∟危地での俊敏

30

50

100

100

100

400

50

20

30

50

70

20

30

50

50

50

50

70

20

70

50

50

3164 4624
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