
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アンフィスバエナ

ルーンフォーク

学者

8

0

暗視、HP変換

男 9歳

自慢できる二つ名を持っている(いた)
有名人からけなされたことがある
同じ夢を何度も見ている

8

8

10

10 15 33 + 2 5

3 3 14 2

5 4 17 2

8 2 18 3

10 20 3

6 11 27 4

シューター

マギテック

スカウト

セージ

バード

8

1

2

2

8

精密射撃

武器習熟/クロスボウ

武器習熟II/クロスボウ

射手の体術

218

221

221

2121

エルフ語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○

○

○

モラル

レクイエム

アーリーバード

サモン・スモールアニマル

レジスタンス

アトリビュート

0

0

0

8 13 10 10

ハードレザー 13

10

4

4シューター

ストリングボウ
射程30m

2H 13 1 14 11 13 38

3 14 42 10 4 42

5 4 11 12 30

魔動機術 1 4

帽子

サーマルマント

宗匠の腕輪

えびら

ブーツ

マギスフィア小

月光の指輪

ツバの広い帽子　ドニに貰った

炎水氷-1

矢を14発まで収納　銀矢4発

革のブーツ

一回精神+2

思い返してみると、思い出の宝箱の真相を知るまで長いようで短かった気がする。
短いようで長い？どっちだろう、不思議な感覚だ。
リヒトとコンと知り合ったのもつい最近の事だと思ってたのに
なんだかんだで二人とは、びっくりするほど色々な事があった。
（出会ってすぐに行った遺跡でリュートを上手に弾くことができなかった事はちょっと…恥ずかしいな）
マティーニさんから仕事を貰ったと思ったら、メアさんとレハさんに出会って。
大変な事件に巻き込まれて…。ええっと。
兎に角短い間に僕にとってとっても沢山の事が会ったし、それのお陰で素敵な友人もできた。
コンもリヒトも最初に出会った頃から大分印象が変わったなぁ。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アンフィスバエナ

初期作成

えびら

太矢48本

冒険者セット

保存食

ヒーリングポーションx3

アウェイクポーションx3

日記

ジャーマンテオルボ

小鳥（ペット）

報酬1

報酬2

報酬3

報酬4

一角獣の角

銀の矢x4

使ったもの

4201
1000 1000
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