
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヒェム

ドレイク

呪術師

7

300

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

男 不明(1024)

始まりの剣に触れたことがある
人族を助けたことがある
記憶がない

10

12

8

6 3 19 3

4 14 2

8 20 3

7 19 3

16 4 28 + 2 5

9 6 23 3

シューター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/キルヒア

フェアリーテイマー

マギテック

アルケミスト

ウォーリーダー

1

5

7

3

5

1

1

6

魔法拡大/数

魔法収束

魔法誘導

魔法制御

226

IB39

IB32

IB32

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

パラライズミスト

【軍師の知略】

【堅陣の構え】

【流麗なる俊陣Ⅱ：陽炎】

【鉄壁の防陣Ⅱ：堅体】

【流麗なる俊陣Ⅲ：幻惑】

【流麗なる俊陣Ⅳ：瞬脱】

0

0

0

1 4 3 4

ソフトレザー 7

0

3

3

スピア

ヘビーボウ
戦旗槍加工・発動体化

射程20m・発動体化

1H両

2H

15 -1

17

-1

4

10 0 20

10 4 27

3 14 42 0 3 40

0/× 11 10 10 86

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術5

7

5

3

5

110

12

12

8

10

6

マギスフィア(小)

軍師徽章

金属製のマスク

白戦姫の薔薇飾り

フード付きロングマント

叡智の腕輪

宝石ケース

アルケミーキット

矢筒

マナリング

顔の上半分を隠す。 気が付いたときから身に着けていた。 凝った装飾アリ

幸運のお守り相当品。

擦り切れてボロボロではあるが、使用にまったく問題がない、同じくこれも気が付いたときから装備している。

知性+2/割ると+14

風(15)/闇(15)/光(15)/空き

矢12本入り

魔法ダメージを+1

記憶を失っているドレイク。
生まれつき持っているはずの魔剣も知らず、右腕から鳩尾にかけて「物理的に粉砕されたものを丁寧に元の形へ戻した」ような凄惨な傷痕が
残っている。
腕の傷はよく見ると螺旋の形をしている。
どことなく掴めない雰囲気を持っている
たぶん拷問とかしてもにこやかに済ませるタイプ。
とてもたくさん食べる。
燃費が悪いのか、普段から体重の倍以上の量を食べて、やっと痩せないで済むくらい。

戦った相手の肉を敬意を持って食べる。
自身の血肉として相手を獲るという事で最大の敬意を示す。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヒェム

発動体化x2

松明

冒険者セット

着替え

料理器具

油x3

ランタン

インドミタブルポーションx2

蒸留酒

魔晶石(5)x3

知性の指輪x4

クウォータースタッフ

矢(12)x10

元気の出る肉x30

マテリアルカードB緑x20

マテリアルカードA緑x5

15ランク宝石(風)

15ランク宝石(闇)

15ランク宝石(光)

保存食一週間分x10

戦旗槍

デコイミート

自分の血液(KKからの折半)

黒の眼帯

3260

「仲間」

「例外的存在」

剣の結晶

「韜晦の探求者」

戦旗槍

20

70

10

30

100

189 419
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