
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

メル

アリス

レクイエム

バロック

15

渇望

16

煉獄

12
一人ぼっち

日常

ネア

ずっと寂しくて、一人ぼっちで、友達が欲しかった。この世界は嫌なことでいっぱいだけど、信じられる友達はいっしょにいる。そのことはきっと、あの頃より素敵なこと。

退屈だけどあたたかくて、変わりばえしないけれど幸せな日常。そんな日々がきっといつまでも続くと信じていたのだけれど……

君は誰かもう一人一緒にいた子を思い出す元気でいつも皆を引っ張ってくれていたお姉ちゃんみんなのお姉ちゃん。でも今はここにはいないどこにいってしまったのだろう・・・・？お姉ちゃんの名前は確かネア、そうネアだった
2 1 3

2 0 2

0 0 0

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

祈り

銃神

子守唄

歪極

のうみそ

めだま

カンフー

よぶんなあたま

あご

よぶんなめ

こぶし

ショットガン

アンデットガン

うで

あるびの

かた

せぼね

はらわた

はらわた

たからもの

ほね

ほね

あし

アクション

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

ジャッジ

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

0

なし

なし

0

なし

なし

なし

なし

2

1

2

2

3

1

1

4

1

なし

なし

3

3

1

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

0～1

0

0～1

1～2

0

0～1

自身

自身

なし

なし

自身

自身

0

このマニューバが宣言されたカウントを1として数え始めて5カウント目の終了時に効果が発動する。宣言時から効果発動までの間、あなたが狂気点を加えず、パーツを損傷しなければ、あなたを含む姉妹全員は各自の未練から1つを選んで狂気点を1点減らす。このマニューバは1ターンに1回、残りカウントが5以上でなければ宣言できない。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目-1、コスト-1(最低1)

あなたがこのスキルを取得した際、レベル3変異パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

最大行動値+2。

最大行動値+1。

最大行動値+1。

最大行動値+2。

肉弾攻撃1。

支援2。

肉弾攻撃1。

射撃攻撃1+爆発、攻撃判定の出目+1。

射撃攻撃1+爆発+全体攻撃。

支援1。

支援1。

移動1。

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト－1する。

なし。

なし。

本。

移動1。

移動1。

妨害1。
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