
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

エイレーン

ホリック

ステーシー

ゴシック

17

喪失

24

煉獄

9
金欲

うとうと

殺戮の天使

ふしぎな魔法の紙。欲しいものがなんでも手に入る。その名は確か、「お金」。かつてのあなたは、手段を選ばずそれを集めた。それをどれだけ持っているかが人の価値。この世界のどこかにもそれは……

甘いまどろみ…目を覚まさなければならないけれど、布団から出られない。窓から漏れる朝日、小鳥の声。眠っては目覚めるごとにあった、あの感覚。でも、この世界にそれはなく……。

1 0 1

2 1 3

1 0 1

たからもの

シノン

ムース

ミレーナ

ファルル

マリアノ

依存

信頼

保護

信頼

信頼

恋心

3

3

3

3

3

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

衝動

平気

庇う

肉の盾

肉の宴

背徳の悦び

気持ちいい薬

脳みそ

目玉

顎

チェーンソー

こぶし

腕

肩

どろどろ

アーマースキン

背骨

ハラワタ

ハラワタ

触手

骨

足

オート

オート

オート

ダメージ

ラピッド

アクション

ダメージ

オート

ダメージ

オート

オート

アクション

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

オート

ダメージ

ダメージ

オート

オート

オート

オート

ラピッド

アクション

ジャッジ

効果参照

0

0

1

0

1

2

3

2

1

4

1

0

1

1

3

1

自身

自身

0-1

0-1

自身

自身

自身

自身

自身

0

0

0

0

自身

0-1

自身

自身

0-1

自身

0

１ターンに１度、通常のコストを払わず、任意の顛末に狂気点１点を加えるのをコストにしてもいい

パーツを損傷してもターン終了時まで使用できる

対象が受けたダメージを、代わりに自分が受ける。この効果は１ターンに何度でも使用可能。

ダメージに付随する追加効果全て無効。

損傷した基本パーツを１つ修復する

使用済みの「ラピット」「ジャッジ」「ダメージ」１つを使用可能にする

ダメージを受けた時、任意の顛末から狂気点を１点減少させる

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

白兵攻撃２+切断

肉弾攻撃１

支援１

移動１

ダメージを与えた相手に肉弾攻撃２

防御+１

次のカウンターで使うマニューバのコスト-1

移動妨害１

移動１

妨害１
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