
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

秦

ホリック

バロック

ゴシック

14

0

煉獄

12
占い

歌

甘い水
0 0 0

3 1 4

1 4 5

たからもの

舞

鵙

コウガ

依存

独占

独占

独占

3

3

3

2

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

尽きぬ欲望

冒涜の呪痕

大地の怒り

狩人

分解嗜好

蛇の眼光

のうみそ

めだま

あご

ほるもん

ぼるてーじ

スーサイダー

リフレックス

こぶし

うで

かた

げきりん

じゅもく

写真

せぼね

はらわた

はらわた

しんぞう

ラピッド

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

ダメージ

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

狂1

0

2

1

2

1

4

1

自身

自身

0

自身

0

0

自身

自身

自身

使用済みのRJD再使用可にしてもよい

このスキルを習得した時、ガイアの特化スキルを１つ習得する(スキルを習得する効果のものは不可)。

あなたが行う攻撃判定の出目+１してよい。

自身の持つすべての攻撃マニューバの射程内にホラー、サヴァントが存在しない場合にのみ使用可能。移動１。

自身が与えた攻撃の切断判定出目－２。レギオン、ホラーに対して「切断」を持つ攻撃マニューバを命中させた場合、そのダメージに「破砕１」を追加する。

本来の射程が「０」の攻撃マニューバを使用して行う攻撃判定の出目＋１。

2

1

肉弾攻撃１

自身がダメージを受けた際、または与えた際のみ使用可。任意の未練１つから狂気点を１点減少し、自身に「高揚２」を付与。

【げきりん】の効果中、あなたが白兵・肉弾ダメージを与えた時のみ使用可。「高揚１」を付与する。１カウントに１回まで、１ターンに何度でも使用可。

ターン開始時あなたは自身のパーツを1つ選んで損傷する

+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

このパーツがバトルパート中に損傷した時、発狂していない任意の未練に狂気点を１点加え（精神崩壊時はこれを無視してよい）、そのターンの間自身の与える白兵・肉弾攻撃ダメージを＋１する。

戦闘終了時にこのパーツが損傷していなければ、自身の基本パーツを２つ修復してよい。

たからもの

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

+1
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