
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リン

ウォーリア

ニンジャ ニンジャ

ヴァーナ

学者

1

女

16

正体

運命

8
2
1

3

12
4
2

6

15
5
2

7

6
2
1

3

10
3
0

3

6
2
0

2

8
2
0

2

31

29

4

忍者刀

サークレット
クロスアーマー

至近 0 5 0 0 0 0 0

2
3

6 0 7 0 2 10 8

6 5
6 0 7 5 2 10 8

2 2 2

3 3 2
6 6 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
HPポーション
MPポーション

108

8

アクロバット

バッシュ

スラッシュブロウ

アームズマスタリー/長剣

ブラッディフィート

マーダースキル

アスレチック

アイデンティファイ

★

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

3

-

5

-

-

-

パッシヴ

メジャー

DR直前

パッシヴ

マイナー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

武器

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

-

自動

-

-

-

シーン１

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SL]D

攻撃ダメージ　+[SL]D

武器命中 +1D

攻撃命中 +[SL]D　（メイン終了まで）

攻撃C時、更にダメージ +[SL]D

跳躍等の〈筋力〉判定に +1D

アイテム鑑定〈知力〉判定 +1D

ヴァーナ（猫族）の女の子。
学者の家に生まれたが、勉強中に東方の知識を目にし、その中の「ニンジャ」に憧れた。
結果両親に反発されながらも修行を続けていたある日、不思議な夢を見る。
「あなたは選ばれた英雄、世界を救う運命に導かれし者」
そんな突拍子もない神託のような何かを得て英雄を志す。
そのためにまずは冒険者にならなければ。そう思ったリンはエリンの神殿へと赴くことにした。
神託を受けたことは人に話していない。

基本的に快活な性格。割とちゃっかりしている所も。
ＰＣとしては敵の攻撃を避けながら命中ダイスを増やしてクリティカルを狙い、マーダーＳとスラッシュＢで一撃必殺を狙う構成。
ＭＰの少なさから燃費は悪いが、出目次第ではフェイト込みでダメージ12Ｄぐらいまでは増やせる浪漫構築。

「残像にゃ」
「こんなのがアタシの本気だと思わない方が良いにゃー？」
「オトメとニンジャには隠し事が付き物なのにゃ☆」
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