
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エリス

アコライト

ガーデナー バード

エルダナーン

お嬢様

10

女性

21

平凡

好奇心

12
4
0

4

10
3
2

5

12
4
0

4

21
7
2

9

9
3
0

3

18
6
1

7

7
2
1

3

78

97

4

雷鳴の弓

庭匠のバンダナ
身かわしの服

庭匠の靴
庭匠の首飾り

30 -2 10 -4

-1 4 1
1 4

2 1 -2

5 0 4 0 7 7 9

3 10
5 0 4 10 9 3 7
3 10
2 2 2

3 3 2
5 5 2
3 3 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2

冒険者セット
ポーションホルダー

ランチボックス
ハイMPポーション（４）
ハイHPポーション（１）

森林冒険セット
ドロップポーチ

ビーストカレー（２）
ハウピア（２）

ルンダン
バックパック

矢筒
MPポーション(５)
HPポーション(2)

518517

14

イモータリティ

プロテクション

ナチュラルヒストリー

モンスターロア

トリビアリスト

アドバイス

ウィークポイント

バイタルパート

エンサイクロペディア

クイックサーチ

コンコーダンス

シルバリィソング

ジョイフルジョイフル

ファイトソング

ディスコード

★

2

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

5

-

3

6

8

5

5

7

4

パッシヴ

DR直後

パッシヴ

パッシヴ

判定の直前

判定の直前

セットアップ

ウィークポイント

セットアップ

セットアップ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

セットアップ

ダメージロール直前

-

20m

20m

自身

単体

SL体

-

自動成功

知力

呪歌判定

自動成功

1/MP

シーン一回

シナリオSL回

セットアップ一回

シーンSL回

シナリオ一回

ラウンド一回

《トリビアリスト》を取得する

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

エネミー識別判定に+2D

エネミー識別判定に+1D

知力による代用判定

判定に+1D

エネミー識別に成功した対象のリアクション判定に-1D

ウィークポイントの効果を、対象のリアクション判定に-1D、ダメージ量+1Dに変更

エネミー識別を行う

エンサイクロペディアと「タイミング:セットアップ」のスキルをひとつ使用する

対象場面（選択）、射程視界の全てのモンスターにエネミー識別を行う。

呪歌判定+1D

再行動

シーン使用制限回数を回復

ダメージに+SLD

元気に庭いじりをするエルダナーンの女性。
元はいいとこのお嬢様だった。そのため各大陸を旅、というより観光していた時、マジェラニカ大陸に足を運ぶ。
その時、ガーデナーという職業に感銘を受ける。
エリスにとって庭や自然というものは「ただそこにありそれだけで完成された物」であった。
それを、いじり、彩り、はたまた戦うための物として変化、昇華させる姿にエリスは完全に心を奪われた。
その後、ガーデナー、もとい庭いじりに目覚めたエリスは再び諸国漫遊を始める・・・まだ見ぬ庭の形を求めて。

「さあ、今日はどうやってお庭を彩りましょうか？」



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エリス アーキテクチャ

アルケミカルサークル

ルートディビジョン

シャングリ・ラ

キープガーデン

キャッチャーガーデン

ガーデン:洞窟

ガーデン:溶岩

アフェクション

モンスターロア

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

20

10

4

6

6

セットアップ

パッシヴ

パッシヴ

ガーデン

ガーデン

セットアップ

セットアップ

フェイト２点

錬金術判定

錬金術判定

セットアップ一回

シナリオ一回

シナリオSL回

シーンSL回

シナリオ一回

ガーデンとガーデン以外のセットアップスキルを使う

錬金術判定+1D

ガーデンが対象（範囲:選択）になる

ガーデンの効果がシーン終了まで持続になる

ガーデンの効果がシーン終了か、対象の移動まで持続するになる

対象に1点でもダメージを与えると対象にガーデンの効果を与えることができる

対象の回避-1D

対象の攻撃のダメージ+2D

ダメージを0にする
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