
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

新城　厳虎　(しんじょう　いわとら)

エグザイル
エグザイル

UGNエージェントC

33

犠牲

義理の両親

加虐

犯罪

UGNエージェント

男

31

同士

4
2
0
2

0
0
1
0

0
0
0
0

4
2
1
2

29
5
5
10
20

1
1 1

レネゲイド UGN2 1

日本刀
【刀光剣影】

①+②+③　99％↓
①+②+③　100％↑

白兵
白兵
白兵
白兵

7r-1
4r

7r-1
7r-1

8 5
コスト8　単体

C値-2　攻撃力+10　ダイス+4　ドッジD-1
C値-3　攻撃力+12　ダイス+5　ドッジD-1

0 0

Dロイス：器物使い
テレーズ・ブルム

義理の親

好奇心
幸福感
尽力

嫌悪
不安

猜疑心

ウェポンケース
携帯電話

カジュアル
アクセサリー

6 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：エグザイル

爪剣

貪欲な拳

ジャイアントグロウス

マルチアタック

崩れずの群れ

がらんどうの肉体

美しき罪人

異形の歩み

★

0

2

5

3

2

2

1

3

★

★

-

1d10

2

3

3

5

5

2

3

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

常時

常時

視界

-

-

武器

武器

武器

至近

至近

至近

-

至近

シーン

自身

-

単体

-

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

-

対決

対決

対決

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

100％

ピュア

-

ピュア

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせた判定のC値を-Lv(下限7)。

組み合わせた白兵攻撃の攻撃力を+［Lv*2］。ドッジダイスを-1。

組み合わせた白兵攻撃のダイスを+［Lv+1］

組み合わせた白兵攻撃の対象を範囲(選択)にし、攻撃力に+2D。Sy/Lv

攻撃またはドッジの直後に使用。その判定の達成値+10。Sy/Lv

カバーリングを行う。MP/1

受ける予定のダメージを-(Lv+2D)する。R/1

理想の容姿を維持し続ける。

どんな場所も移動可能。

「筋を通してくれればそれで構わんぜ」
「親父に恩を返さんと俺は何のために生きてるのか分かんねぇよな」

元々極道の世界にいたが現在は「親父」の勧めで組を離れUGNでエージェントをしている。
物心付いた時から両親はおらず、「親父」に育てられてきた。
何度か組の仕事で犯罪のようなことに手を染めたこともあるが親父がもみ消してくれている。
ある仕事で仲間が死に、その時にオーヴァードとして覚醒。
その後UGNからのスカウトが来るも悩んでいる所、親父の勧めもありUGNに所属。
親父への感謝と恩義のためにしっかりと仕事をしている。
真面目で筋を通したがる性格で曲がったことを嫌う。
元々極道であったせいか、表の仕事にはつかず、UGNの仕事に専念している。
攻撃も防御も行う戦闘スタイルを得意としている。
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