
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

天城天音(あまぎ・あまね)

オルクス
ソラリス

アニマルセラピスト

23

生誕

資産家

妄想

約束

アニマルセラピスト

女

31

忘却

0
1
2
5

1

1
0
0
0

1
1
3
5

25
5
5
10
20

5
3 5

園芸 1

　　 0

0 0

動物使い（アニマルテイマー）
父親
友人

尊敬
幸福感

食傷
隔意

思い出の品
要人への貸し

情報収集チーム

20 15

ワーディング

リザレクト

アニマルアタック

アニマルテイマー

要の陣形

コンセントレイト：ソラリス

絶対の恐怖

オーバードーズ

成長促進

★

0

3

2

1

1

3

1

1

-

1d10

2

3

3

2

3

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー/リアクション

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー/リアクション

メジャー

視界

-

視界

視界

視界

シーン

自身

3体

シーン（選択）

自動

自動

RC・交渉

シンドローム

シンドローム

シンドローム

交渉

シンドローム

RC

-

↓100

Dロ

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+LV×4の射撃攻撃を行う。　1シナリオ3回まで

このエフェを組み合わせた判定のダイス+LV+1

対象を　単体＞3体にする。1シナリオLV回

クリティカル値を-LV(下限7)

攻撃＋LVの射撃攻撃、装甲値無視

組み合わせたエフェ全てのレベル+2（LV上限越え可、使用制限増加は不可）　※1シナリオLV回

EA103

コンボ名：
80～99
C：ソラリス+アニマルテイマー＋絶対の恐怖（＋要の陣形）
判定：交渉、対象：単体（＞3体）、射程：視界、侵食率：2＋2＋3(+2)＝9、ダイス：5＋3＋2＝10、C値：8、攻撃力：3
10dx＋5@9　命中
d10＋3　装甲無視ダメージ

100～
C：ソラリス+アニマルテイマー＋アニマルアタック＋オーバードーズ＋絶対の恐怖（＋要の陣形）
判定：交渉、対象：単体（＞3体）、射程：視界、侵食率：2＋2＋3＋2＋4(+2)＝15、ダイス：5＋3＋6＝14、C値：7、攻撃力：20＋6
15dx＋5@7　命中
d10＋26　装甲無視ダメージ
1シナリオだいたい2回まで（アニマルアタックは3回）

天城財閥の次女であり、正真正銘本物の箱入り娘。　絶妙な具合に過保護に育てられたためとても世間知らず。
箱入りの影響か精神年齢と言動が少々子供っぽく、低い身長も合わさってほぼ子供に見える。
性格は明るく、人懐こく・・・・少々、お花畑（いろんな意味で
彼女の持つ雰囲気なのか、特殊なフェロモンが出てるのか動物に好かれる才能があり、道を歩けば猫の行列やら鳥が集まるやら何かしらの動物が集まってくる。
ついでに野原を歩けば花が咲く、そんな様子からついたコードネームがこのtailofprincessである。
尚、彼女に危害を加えようとすると肩によく乗っている黒猫を筆頭としたその辺の動物の軍団が相手に襲い掛かる。
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