
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

執事

ナイト

ファランクス

ウォーリア

ファランクス

フィルボル

闇の一族

12

男性

21

義理の親

強制

25
8
3
2
13

15
5
2

7

12
4
1

5

9
3
1

4

9
3
0

3

25
8
1

9

9
3
0

3

149

102

5

コロッサスソード
コロッサスシールド

コロッサススーツアーマー
コロッサスコート

コロッサスジュエル

至近 1 18 0 0 0 -3 0
0 0 0 7 0 -2 0

-3 20 0 0
-1 5 0 0

3 3
7 0 5 0 9 8 18

20 25

8 18
7 0 1 52 34 6 21

2 2 2

3 3 2
7 7 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4

ランタン
火打ち石

HPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
バックパック

アクセサリ(お茶会一色)

4968930

18

マジックレジスト

バッシュ

カバーリング

カバームーブ

アイアンアームド

オートガード

ストップガード

ディフェンダー

アイアンカバー

ガードフェンス

ランオーバー

マジックディフェンダー

フルディフェンス

インバルネラブル

アラウンドカバー

★

1

1

★

★

★

★

★

2

2

★

★

★

★

★

-

4

2

4

-

-

7

3

2

-

5

-

5

-

-

パッシヴ

メジャー

ダメージロールの直前

カバーリング

パッシブ

パッシブ

リアクション

マイナーアクション

カバーリング

イニシアチブプロス

ムーブアクション

パッシブ

フリーアクション

ダメージロールの直後

カバーリング

-

武器

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

防御中1回

シーン3回

-

-

全身装備

-

シーンSL回

シーンSL回

全身装備、シーン1回

ディフェンダー5

-

シナリオ1回

シナリオSL回

作成時に魔法防御力+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

対象にカバーをおこなう。行動済みでも行え、未行動でも行動済みにならない。

カバーリングと同時に使用する。カバーリングの射程を20mにする。

物理防御力に+3魔法防御力に+6

物理防御力に+6魔法防御力に+3

ダメージ軽減を行う。攻撃のリアクションとして使用する。その攻撃であなたが受けるダメージに-5dする。尚攻撃は自動的に命中する。攻撃の処理は通常通り行う。

物理防御に15する。この効果はシーン終了まで続く。

使用の際装備しているぼうぐから1つ選択する。カバーリングによるカバーでダメージを受ける際に物理防御と魔法防御に+選択した防具の重量する。

あなたのいるエンゲージを封鎖する。この効果はあなたが移動もしくは転送するか、ラウンド終了まで持続する。

あなたは戦闘移動を行う。戦闘移動でエンゲージに突入した場合そのエンゲージにいる全てのエネミーにCL×5のHPロスを与える。

ディフェンダー効果を魔法防御にも追加

ディフェンダーと同時に使用する。ディフェンダーがフリーアクションで使用できる。

あなたがダメージを受けるダメージロールの直後に使用できる。そのダメージを0にする。

カバーリングと同時に使用する。同エンゲージにいる任意の複数のキャラクターにカバーを行う。カバーされたキャラクターはダメージを受けることはなく、あなたがカバーによって受けるダメージは一人分のダメージで良い、もしあなたも含まれていた場合、最終的なHPダメージを2倍にして受けること

さる令嬢の下で執事として仕えるフィルボル。しかし名前は無い。令嬢曰く、「一人前になったら名前をやるわ」らしい。
そもそも何故執事で名前が無いかは、コイツの出自に関わる。幼い頃に両親はある戦争の隠密部隊に所属していたが、そんな危険と隣り合わせの世界に居た両親
はその戦争により他界。自身も家族、果ては住み家も無くして路地裏で倒れていたところで「あ、捨てフィルボルだ」とある令嬢に拾われた。ちなみに令嬢は姉
妹の妹の方だとか…それ以来かの令嬢が親代わりであり、また、彼にとっての主でもある。
そんな捨て犬感覚で拾われた後、執事として修行していたある日突然令嬢より、「そろそろ冒険者として、修行してきなさい？野良犬」と言われて冒険者となっ
た。尚、本人は令嬢に絶対忠誠しているため何の疑いもなく冒険者している。

執事として修行していたお陰か口調は丁寧かつ物腰柔らか…ではなく滅茶苦茶にイカれている。しかし令嬢の事になると暴走する。要は令嬢の前ならマトモ、令
嬢の事を引き合いに出してもマトモとコントロールは可能。
見た目は何故かフィルボルの癖にやたら白い。というか、何の理由か色素が抜け落ちていると言っても過言ではない。野良フィルボル生活していたストレスだろ
うか…

何故かランタンに火を灯すのが好きらしい。令嬢に、「変態趣味」とか言われているが彼はぶれない←←←



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

執事 ファイナルガード

フォートレス

パーフェクトシールド

セルフディフェンス

アスレチック

シックスセンス

トレーニング・筋力

トレーニング・器用

トレーニング・精神

イミューンウェイト

バイタリティ

ブラフ

レストタイム

ロイヤルノウレッジ

★

1

2

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

5

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

クリンナッププロセス

セットアッププロセス

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

-

盾装備

-

-

スキルレベル上限1

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

-

既に使用したインバルネラブルの使用回数を1回増やす

物理防御と魔法防御に+SL×4する。この効果はラウンド終了まで持続する。

装備している種別・盾の物理防御力にSL×3する。もしハイパーシールドも同時に習得していた場合魔法防御にも適用される。

物理防御+5

奇襲攻撃を受けた時に判定に-10されることなくリアクションを行える。

筋力+3

器用+3

精神+3

装備の移動修正が0未満なら0にする。

最大HPに+CLする

はったりを言ったり嘘をついて騙すなどの精神判定に+1Dする。

シーン終了時に使用する。HP回復とMP回復を行う、HPとMPを2d+CL点回復する諸々の理由でGMは却下できる。

さまざまな王公貴族に関することがらについて知っているかの知識判定に+1Dする。
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