
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クベル・アルムス

メイジ

セージ セージ

フェイ(フェアリー)

きこり

1

女

いっぱい

あたりくじを引いた人

生存

5
1
0

1

5
1
0

1

12
4
0

4

13
4
2

6

10
3
2

5

9
3
1

4

8
2
1

3

24

36

5

知識の書
1 0 4 0 4 9 6

1 0
1 0 4 0 4 9 6
1 0
2 2 2

5 5 2
1 1 2
5 5 2
6 6 2
6 6 2
6 6

1 1

(回復)……頁はﾊﾟｰﾌｪｸﾄｱｲﾃﾑｶﾞｲﾄﾞ
MPポーション(無課金) p.65
MPポーション(無課金)
MPポーション(無課金)

MPポーション

(パッシブ)
ポーションホルダー p.67
冒険者セット p.61

405

5

フェイ：フェアリー

マジシャンズマイト

飛行能力

コンセントレイション

ファイアボルト

エンサイクロペディア

ウィークポイント

頁はﾊﾟｰﾌｪｸﾄｽｷﾙｶﾞｲﾄﾞ

モンスターロア

マジカルハーブ

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

-

6

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

20 m

-

20 m

20 m

自身

単体

Sl 体

自動

自動成功

魔術

知力

リアクション判定-3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

ｼｰﾝ登場orﾏｲﾅｰで飛行or着陸

魔術判定+1d

ダメージ2d+10(火)

エネミー識別・セットアップ可

対象のﾘｱｸｼｮﾝ-1d

エネミー識別判定+1d

MPポーション*3入手

ようせいの村で暮らしていた きこり。
"あたりの樹"を偶然(彼女の特性上、実質"必然")切り倒したことで、女神に救世主扱いされてしまう。

彼女が"英雄"の役を果たしてくれないと、神界隈での評価査定に響くため、
女神から勇者的行為をするように、あの手この手で脅は……誘導されている。

大局的な観点で見たり、世間一般的な基準に合わせると、かなりの幸運。
世界の選択を決定づけるような瞬間に立ち会ったり、結果的にプラスになる事件に巻き込まれることは多い。
ただし、無欲で小心、平穏無風な暮らしを望む彼女にとって喜ばしいものではない。

「わ、わたしこそ真の勇者……です、たぶん……」
「また、だまされた……ガーチャーは戦わなくてもいいって言ってたのに……」
「たとえ神にだって、わたしは従わな――うそです、うそです、うそだから、金属おたまで鍋底をひっかかないで」

######
ファイアボルト
魔術行使判定：3d+7
ダメージ：3d+16
######
エネミー識別:3d+7
######
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