
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

オルネラ=エヴァーニ

ソラリス
ソラリス

UGNエージェントD

26

感染

親戚と疎遠

加虐

脱走

カウンセラー

女

29

同行者

0
0
2
6

0
0
0
1

0
0
0
0

1
5

1
1

1

1
1
3
13

25
5
5
10
20

1 1
1 1

UGN 1

　　
　　

0
0

0 0

優しい奇跡
叔父

ライバル
宇津田 霧雪

鳴神 閃
花南 実乃梨

鳴神 慎

尊敬
友情
信頼

親近感
慈愛

好奇心

不安
劣等感

-
-
-
-

カジュアル
携帯電話

アクセサリー
コネ：UGN幹部

コネ：要人への貸し
コネ：手配師

28 15

ワーディング

リザレクト

ディヴィジョン

コンセントレイト：ソラリス

抗いがたき言葉

絶対の恐怖

タブレット

癒しの水

力の霊水

中和剤

オーバード―ズ

奇跡の雫

狂戦士

多重生成

神の御言葉

★

0

1

3

7

7

5

7

5

1

5

1

5

5

7

-

1d10

1d10

2

2

3

2

2

4

2

4

6

5

3

4

オート

気絶時

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

視界

-

視界

視界

至近

視界

視界

視界

-

視界

視界

至近

-

シーン

自身

単体

-

単体

-

自身

-

単体

-

-

単体

単体

自身

-

自動

自動

自動

-

対決

対決

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

自動

対決

-

↓100

Dﾛｲｽ

-

-

-

-

-

80↑

-

100↑

100↑

80↑

ﾘﾐｯﾄ

ﾘﾐｯﾄ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象へのHPダメージが算出された直後に使用。そのHPダメージを1/2(端数切り捨て)にする。ただし、軽減したダメージと同じだけ自身のHPを失う。このエフェクトは1シナリオにLv回まで使用できる

クリティカル値を-Lv (下限値７)

射撃攻撃を行う。対象が行なうあらゆる判定のダイスを-Lv個する

攻撃力：+Lv の射撃攻撃を行う。この攻撃では、対象の装甲値を無視してダメージを算出する。

ソラリスのエフェクトを使用する直前に使用。そのエフェクトの射程を「射程：視界」に変更する。組み合わせて使用している場合は、その全てを変更する。1シーンにLv回まで使用できる。

対象のHPをLvD10+【精神】点回復する

対象が行なうダメージロールを+(Lv)Dする。1ラウンドに1回まで。自身以外が対象

暴走以外のバッドステータスを全て回復

組み合わせたエフェクト全てのLvを+2する。1シナリオにLv回まで

対象が戦闘不能になったときに使用する。対象は戦闘不能を回復し、HPを[Lv*5]まで回復。1シナリオ1回まで使用可

対象が次に行なうメジャーアクションのC値を-1(下限値6)し、その判定のダイスを*Lv個する

《タブレット》と同時に使用し、《タブレット》の効果を受けたエフェクトの対象を[Lv+1]体に変更する。

《絶対の恐怖》と組み合わせて使用。攻撃力を+[Lv*5]する。シナリオ３回まで。

■読み
オルネラ=エヴァーニ(Ornella Evani)

■一人称/二人称
ワタシ/アナタ

■キャラクター詳細
おっとりふわふわママ。
めっっっっっっっっったに怒らないしゆったり敬語で喋るしいつもにこにこしてる。
ボーっとしている事が多いのでたまに寝てると思われてるけど起きてます。
戦闘の時は言葉責めするよ('ω')v

誕生日：12月22日　血液型：O型

■文字色
339966

■シナリオ (GM：輪廻ちゃん)

二色の夜空キャンペーン

「Meat Doll」シナリオロイス：事件



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

オルネラ=エヴァーニ 戦乙女の導き

夢幻の腕

甘い芳香

アクセル

帰還の声

猛毒の雫

女王の降臨

アクアウィターエ

扇動の香り

竹馬の友

隠し味

元気の水

5

7

5

7

1

7

5

1

7

1

1

1

2

2

4

1

6

2

5

10

5

-

-

-

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｵｰﾄ

ﾏｲﾅｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｵｰﾄ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

メジャー

メジャー

至近

至近

視界

視界

視界

至近

至近

視界

視界

視界

至近

至近

単体

-

範囲

単体

単体

自身

自身

単体

単体

シーン

効果参照

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

ﾋﾟｭｱ

-

ﾋﾟｭｱ

120↑

-

-

-

-

対象が次に行なうメジャーアクションのダイスを+LV個。攻撃の場合は攻撃力に+5。

このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を+[Lv*2]する。

そのラウンドの間、対象の【行動値】を-[Lv*2]する

そのラウンドの間、対象の【行動値】を+[Lv*2]する

使用回数制限エフェクトひとつの使用回数を1回ぶん回復させる

1点でもHPダメージを与えた場合、ランク[Lv]の邪毒を与える。

ﾒｼﾞｬｰ/自動のエフェクト一つ使用可。シナリオLv回まで。

対象が戦闘不能になったときに使用する。対象は戦闘不能を回復し、HPを[Lv*10]まで回復。1シナリオ1回まで使用可

ラウンドの間、対象の攻撃するキャラクターはダイス+Lv個する。

色んな人に信用してもらえます(｀・ω・´)

ミノリさんの好きな味にできたらいいのですが・・

皆さん頑張り屋さんですから(˘ω˘)
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