
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ライザー　(風来神)

シャドウ

射手

11

0

暗視/月光の守り

男 42

18

6

3

6 6 30 5

6 4 28 + 2 5

10 8 24 4

10 2 18 3

8 5 16 + 2 3

8 7 18 3

シューター

プリースト/風来神ル＝ロウド

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

11

2

8

1

1

トレジャーハント

ファストアクション

精密射撃

鷹の目

狙撃

武器習熟/ボウ

防具習熟/非金属鎧

射手の体術

2120

2123

218

219

219

221

222

2121

交易共通語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

高所攻撃

クリティカルレイ

0

0

0

11 16 16 15

風切りのサーコート 28 1

17

3

1

4シューター

スナイパー
オーダーメイドで威力と必筋+3(+9000G)、魔法の武器+1(命中+1/追加D+1/+20000G)、ランクオーバーにつき必筋+10

2H 23 16 9 17 28

3 32 96 17 4 53

0/× 13 14 20 26

神聖魔法 2 5

スポッタードール

幸運のお守り

迷彩ローブ

俊足の腕輪

アルケミーキット

サイレントシューズ

叡智の腕輪

<狙撃>命中判定に+4

剥ぎ取り判定に+1、聖印付与

屋外での隠密・追跡判定に+2

隠密判定+2

○戦闘行動
・隠密から狙撃で一方的に戦闘を始め、ファストアクションで出鼻を挫く。
・一撃目の狙撃が大事なので、残っていればラックでよりよい結果を求める。
・相手の隊列が整っても鷹の目で後衛集中攻撃で嫌がらせ。

○RP行動
・普段は城壁防衛の監視塔役。
・精鋭部隊では斥候を務め、潜入と工作がメイン。

○人間関係
・フォンブラン騎士団精鋭部隊の一人にして、風来神ル＝ロウド中隊隊長を務める弓使い。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ライザー　(風来神)

マテリアルカード<金A>x10

専用スカウトツール

アンロックキーx3

マナチャージクリスタル3点

魔晶石3点x5

爆発トラップキットx2

望遠鏡

ヒーリングポーションx10

救命草x10

魔香草x5

矢筒x3

矢(12本)

銀の矢x6

麻痺の矢x4

鏑矢x2

吸着の矢x4

火トカゲの髪飾り

迅雷の髪飾り

白炎玉x2

光牙の矢x2

魔力の矢x6

80

武器防具二点専用化

装備品二点専用化

スカウトツール専用化

100

100

50

500 750
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