
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フェレス・メメント　完成形

プリースト

ダンサー サロゲート

エルダナーン

神官

14

討伐

逃走

23
7
0

7

9
3
1

4

8
2
1

3

28
9
1
1
11

7
2
0

2

41
13
3
5
21

7
2
2

4

124

221

5

召喚具：カドケウス
聖者の盾
古木の冠

クルセイダーガーブ
叡智の指輪
豊穣の花冠

マシンアーマー
戦車

至近 0 17 -1
10 16 0

0 0 4 -1
-1 5 1 -1

2

4 0 3 0 21 5 12
2 1

4 17
4 0 2 19 43 4 10
4 17
2 2 2

2 2 2
4 4 2
2 2 2
11 11 2
11 11 2
11 11 3
21 1 22 3

ウェポンケース
ランチＢＯＸ

野菜×
野菜　
野菜　
野菜
野菜

ベルトポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー
ハイMPポーション　

ハイMPポーション　
ハイMPポーション　
ハイMPポーション　
ハイMPポーション　
ハイMPポーション　
ハイMPポーション　
ハイMPポーション　
ハイMPポーション　
ハイMPポーション　

万能薬
万能薬

9066

48

フォティテュード

プロテクション

ヒール

クイックヒール

アフェクション

ディヴァインコール

アタックハイロウ

ハイロウコール

マインドアデプト

ファイトソング

ジョイフルジョイフル

シルバリィソング

エンカレッジ

ダンシングヒーロー

アプリケイション

★

5

★

★

★

1

5

★

1

1

3

★

★

1

1

-

1（3）MP

2（4）MP

5MP

－

4（6）MP

8（10）MP

4MP

－

－

7MP

－

6MP

－

－

パッシヴ

DR直後

メジャー

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

効果参照

セットアップ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

セットアップ

メジャー

パッシブ

イニシアチブ

判定の直前

マイナー

-

20m

20ｍ

－

20ｍ

－

視界

－

－

20ｍ

20ｍ

－

20ｍ

－

－

-

単体

単体

自身

単体

自身

場面（選択）

自身

自身

単体※

単体※

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

－

自動成功

呪歌判定

－

自動成功

自動成功

自動成功

1/MP

シナリオ１回

シーンSL回

シーンSL回

シーン１回

シーン１回

シナリオ１回

精神基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HP回復　3D+（CL×3）

《ヒール》を即座に使用することが可能　１シーン１回

対象が受けるダメージを0に変更する。１シナリオ１回

「種別：召喚具」の武器を1つを装備する。シーン終了時、武器は失われる。１シーンSL回

「種別：召喚具」の武器を装備してる時、対象に攻撃のダメージ+（SL×3）する。この効果はラウンド終了まで持続する。　魔術

即座に《ディヴァインコール》を使用し、その後《～～～ハイロウ》を使用する。

【精神】+2

シナリオ限定スキルの復活 １シナリオ１回

行動済みの対象を未行動にする １シーンSL回

呪歌判定+1D6

即座に行動を行う。 １シーン１回

その判定+1D6

MP回復CL×5点

戦闘メモ
セットアップ
《ハイロウコール》
消費MP19　《ディヴァインコール》4+《アタックハイロウ》8+カドケウス3+4
効果　ダメージ+36

《プロテクション》　消費MP1+3＝4MP　5D6+20+2+【精神】　＝5D6+43
《ヒール》　　　　　消費MP2MP　　　 4D6+42＋2
《ビジテイション》　消費MP4　　　　 対象にダメージ+25
《リデュース》　　　消費MP10+3＝13　対象のダメージ-[3D+【精神】]＝-3D6+21



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フェレス・メメント　完成形

万能薬	
毒消し
ロープ

祝福の花
キャップライト

戦車
小道具入れ

☆聖者の盾（盾）　※オリジナル
末吉

ハイＭＰ　3個
高位聖印

ハイＭＰポーション
ハイＭＰポーション
ハイＭＰポーション
ハイＭＰポーション
ハイHPポーション

毒消し　５個
ハイＭＰポーション

グレド
ルゼル
ソフィ

エルダーマジック

アンプロンプチュ

ハイプロテクション

ビジテイション

リクルート

トリートフォース

ディヴァインフォース

バリア

◇ファーストエイド

◇ネイティブファイター

◇トレーニング：精神

◇インテンション

◇イクイップウェイト

◇トレーニング：筋力

◇フェイス：ナレシュ

◇ベアアップ

◇マシンアーマー

◇フックダウン

◇サンクチュアリ

◇エンラージリミット

◇アイテムマスタリー

◇スティグマ

1

1

5

5

1

★

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

－

7MP

―

4（6）MP

―

5（7）MP

18（20）MP

―

3MP

12MP

―

―

パッシブ

判定の直前

パッシブ

DR直前

パッシブ

効果参照

DR直前

パッシブ

クリンナップ

ムーブ

パッシブ

効果参照

－

－

―

20ｍ

―

20ｍ

20ｍ

―

―

―

―

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自身

地震

自身

－

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

―

自動成功

シーン１回

ラウンド１回

シナリオ1回

シーン１回

シナリオ１回

シナリオ１回

魔術判定+1D6

判定を呪歌判定で代理判定する

《プロテクション》の効果+5+SL*3

ダメージ+SL×5　[種族：妖魔、魔獣、魔族]に有効

魔術のコスト-2

BSにかかった直後に使用　BS全回復

ダメージ増加+[CL*5]

複数回行われる攻撃に対し、《プロテクション》を使用できる。１回のDRに１回使用出来る

対象の戦闘不能を回復し、HP1にする。対象は行動済みとなる

MP最大値+5

精神基本値+3

最大MP+CL

装備可能重量　筋力基本値+5

筋力基本値+3

【精神】判定+1

【精神】判定+1D6

物理防御力+2 魔法防御力+1

ポーションを飲む

アコ、プリのスキルの分類魔術を「対象；十字（選択）」「射程：0」に変更する

取得可能重量×2

カドの消費-2

判定後にフェイト１点消費、判定+1D6



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フェレス・メメント　完成形 ◇トレーニング：知力 1
知力基本値+3
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