
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アジス・ヴェリテール

シャドウ

戦士

9

800

暗視/月光の守り

男 24

身体に傷痕がある
濡れ衣を着せられたことがある
裕福な家に生まれた

15

9

3

6 10 31 + 2 5

5 1 21 3

12 7 28 + 2 5

9 8 26 4

6 3 12 2

9 12 2

ファイター

セージ

エンハンサー

ライダー

9

1

3

7

タフネス

武器習熟/スピア

全力攻撃

頑強

武器習熟S/スピア

超頑強

2122

221

225

IB29

IB31

IB29

交易共通語

ドラゴン語

シャドウ語

ザルツ地方語

○ ○

○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

騎獣強化

高所攻撃

チャージ

超高所攻撃

人馬一体

特殊能力開放

トランプル

腕輪専用化*2

二つ名”朱染の嚮導者”

100

30

404 534

9 14 12 14

0

0

0

プレートアーマー

タワーシールド

18

17

-2

10

+7

+2

9ファイター

ヘビーランス 1H 25 -1 13 10 17 40

冒険者セット

ロングマント

騎獣専有証

騎獣縮小の札Ⅱx5

50 0

3 21 63 10 9 100

9/3 0 13 15 14

マスク（黒）

能力増強の腕輪 能力増強の腕輪

黒の砂漠の毒を無効化

魔法の品。破壊時1回だけ+14 魔法の品。破壊時1回だけ+14

朱染の嚮導者
西の地方の貴族の出であった彼は、故郷を蛮族に襲撃されてしまった。
その結果、両親と幼い妹を失い、
彼自身は何もしていないのだが結果として濡れ衣を着せられ、
貴族としての称号も失い、故郷を追われることになった。
リム・ホプキンスとは幼馴染で同じ貴族だが、唯一自分が濡れ衣を着せられていることを理解してくれており共に旅に出る。
伯父が世界に数人しかいないと言われる竜騎士で、小さいころから憧れを抱いていた。
自分もいつか竜を駆る騎士になりたいと、冒険者を始めた。
しかし、伯父もまた件の事件以来行方不明になり、ヴェリテール家は穢れの一族と呼ばれることになる。
その為、旅を始めてからは人前で姓を名乗ることは少ない。
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