
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レフィーナ

ウォーロード

サムライ

ウォーリア

サムライ

エルダナーン

13

女

18

25
8
3
4
15

24
8
3

11

8
2
1

3

10
3
0

3

7
2
0

2

24
8
1

9

9
3
0

3

151

101

5

斬魔刀「天叢雲剣」
トゥーハンドアタック

闘士のバンダナ
クリスタルアーマー
バトルバックラー

力の護石

至近 1 33 0 0 0 0 0
3 10
1 3 -1

-1 14 -2
2 1 7 -1

11 0 3 0 9 5 20
2 15 2 1

4 1 15
20 62

3 27 10 5 31

2 2 2

2 2 2
11 11 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2
3 3

ベルトポーチ
小道具入れ

バックパック
ポーションホルダー

冒険者セット
HPポーション
HPポーション
HPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション

毒消し
ハイHPポーション

戦士の環
剣鬼の鍔

英雄の秘石
羅刹の鞘

1150032

10

フォティテュード

バッシュ

ボルテクスアタック

アームズマスタリー:刀

スピリット・オブ・サムライ

トゥーハンドアタック

トゥルーアイ

リカバリー

インサイトブレイド

カバーリング

トルネードブラスト

コンバットセンス

ディフレクション

リフレクション

ハイパーゲイン

★

★

1

1

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

4

2

パッシヴ

メジャー

効果

パッシブ

アイテム

パッシブ

ダメージロール後

アーマーブレイク

ダメロ直前

武器

至近

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

命中

自動

自動

自動

1

1

1

5

5

1

1

1

作成時に精神基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

攻撃時、単体にダメ+[CL×10]

刀使用時命中+1d

刀をSL本取得

刀を両手装備 攻撃力+[SL×2]

防御中1回、ダメ-[武器攻÷2]

武器攻撃命中判定+3

防御中1回、味方の攻撃を肩代わり

アヴァロン帝国の皇帝の娘である彼女は、幼い頃から男手一つで育てられてきた。
その為彼女は座学よりも体を動かす方が得意であり、宮廷魔術師から一応は魔術を教わってはいるが、あまり身についていない。
そしてある日、彼女は帝国の蔵書室から異国の剣術に関する書物を見つけてしまう。
それからというもの、彼女は魔術を学ぶ時間を削ってまで剣技を磨く事に夢中になってしまっている。
が、実戦はあまり得意ではなく、あくまでも体を動かす事が好きというだけのようだ。
最近は剣技に踊りを組み合わせられないかとダンサーにも興味が湧いて来たらしい。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レフィーナ バイオレントヒット

アームズロジック:刀

ストラグルクラッシュ

フルスイング

スラッシュブロウ

トレーニング:筋力

トレーニング:器用

ヒストリー

マジックキャンドル

マシンアーマー

ファーストエイド

イクイップリミット

バイタリティ

インサイト

アスレチック

ブロウストライカーⅠ

ブロウストライカーⅡ

ベアアップ

1

1

1

1

1

★

★

★

★

★

1

★

★

1

1

1

1

1

1

6

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果

自身

自身

自身

効果 魔術

1

1

1

1

1

基本筋力+3

基本器用+3

歴史など[知力]判定+1d

エリア明度を2か3に変更する

物防+2魔防に+1

装備重量+5

HP+CL
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