
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フォルト

ナイト

バートル

ウォーリア

アルケミスト

ヴァーナ

騎士

14

男

渡来

探索

25
8
2

10

18
6
2

8

26
8
2

10

6
2
0

2

15
5
0

5

6
2
2

4

8
2
0
-1
1

154

86

5

ウィングランシア
ビッグウォール

魔骨の兜
ジルコニアアーマー

ルーンポイントアーマー
バトルグリップ

フェイト：コヴァノン、オーバーパス、マシンアーマー
ハイパーシールド、パーフェクトシールド

至近 -2 18 0 0 0 -2 0
0 0 0 12 0 -5 0

-1 9 0
-2 16
-1 7 1 0

5
8 0 10 0 4 15 15
3 6 7 6 5 9

3 15
9 29
11 11 6 54 26 13 24

3 3 2

5 5 2
8 8 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2

8 8 3

ハイHPポーション*2
ハイMPポーション*3
ポーションホルダー

執事セット道具
冒険者セット

上等な服
バックパック

万能薬3
ハイHPポーション*13
ハイMPポーション*12

聖水*5

ルネススパパン*2
ルネスドリング:2

復活薬

38686 055

21

オーバーパス

バッシュ

カバーリング

カバームーブ

アームズマスタリー：槍

プロボック

ボルテクスアタック

シンセサイゼーション

ポーションピッチ

マグニフィケーション

エリクサー

アルケミカルサークル

スペシャルドリンク

★

5

★

3

★

1

★

1

★

★

★

★

★

1

1

-

4

5

4

-

4

-

5

3

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

DL直前

カバーリング

パッシブ

セットアップ

特殊

ムーブ

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

アイテム

-

武器

-

-

-

10m

-

-

20m

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

範囲(選択)

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

-

筋力

自動

自動

錬金術

錬金術

-

-

-

SL/シーン

1/1シナリオ

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

カバーしても行動済みにならない

《カバーリング》を「射程：20m」

命中判定+1D

対象を[逆上] 【精神】と対抗　達成値+２

ダメージ+[CL*10]　「対象：単体※」に変更

メインプロセス中 ポーションを2個使用可能

ポーション投げ

ポーション範囲化 自分は不可

ポーション+1D

《錬金術》+1D

ルネスドリンク[SL*2]個

　 ∧,,∧
　(;`・ω・）　｡･ﾟ･⌒θ ポーション投げるよ！！
　/　　 つ
　しー-Ｊ

-240g



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フォルト オイントメント

アロマフラッド

スティミュラント

ファラウェイ

ボディドライブ

ライトニングライド

ライドファイト

アラウンドカバー

グランディア

インヴァルネラブル

パワーアーム

パーフェクトシールド

ハイパーシールド

ファイナルガード

アグランダイズ

スタンドタフ

義心の誓い

アスレチック

★

★

★

★

1

★

1

3

1

1

5

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

★

-

-

-

-

3

-

-

4

5

-

-

-

-

-

5

-

-

メジャー

メジャー

≪オイントメント≫

マイナー

セットアップ

パッシブ

パッシブ

カバーリング

セットアップ

DL直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

≪グランディア≫

アッシブ

パッシブ

射程

シーン

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

場面（対象）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

知力

知力

自動

自動

自動

-

-

自動

自動

自動

-

-

-

自動

自動

-

-

1/1シナリオ

騎乗

騎乗

1/1シナリオ

1/1シナリオ

1/1シナリオ

騎乗

対象の判定[+1D] １００G

「ポーション」を使用する

ダメージも[+1D] 100G

メジャーアクションで使用するヒーラースキルを範囲（選択）に

騎乗状態時のみ「有効」or「使用可能」を使えるようになる　シーン終了

【行動値】、【移動値】+４

命中+3　ダメージ+6

カバーを範囲に

武器攻撃ダメージ＋5D

ダメージ0に

装備：両を片手で使える

盾の【物理防御】＋３

盾の【物理防御】分【魔法防御】が増加

≪インヴァルネラブル≫を1回回復する

≪グランディア≫を使用命中+1Dダメージ+3

［スリップ］を受けない

コスト-1　ケルビを裏切らない

登攀、跳躍等の【筋力】+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フォルト エンラージリミット

イクイップリミット

マシンアーマー

マシンリム

イミューンウェイト

スタイル：コチョウ

フェイト：コヴァノン

★

★

★

★

★

3

★

-

-

-

-

-

5

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

自動

-

所持品の重量制限【筋力基本値】*2

装備品の重量制限+5

【物理防御力】+2　【魔法防御力】+1

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】+1

防具の移動修正が0以下なら0に変更

投擲命中＋1D　ダメージ+3D

【物理防御力】、【魔法防御力】+1
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