
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

夕立　雨郎（ゆうだち　あめろう）

ブラム＝ストーカー
ブラム＝ストーカー

UGNチルドレンB

18

素体

安定した家庭

吸血

平凡への憧れ

高校生

男

38

友人

2
4
2
0

0
1
0
0

0
0
0
1

4
2
9
2
1

26
20
20
25
50

6 1
1 9

UGN 2

ヘヴィマシンガン 射撃
　　
射撃
射撃

9r+3
0

11r+3
12r+3

-

-
-

12

14
14

戦闘移動全力移動不可

血の宴で範囲

0 0

Dロイス：実験体
固定ロイス：UGN
固定ロイス：敷島あやめ
シナリオロイス：アリエル

尽力
友情
庇護

猜疑心
嫉妬
不安

ヘヴィマシンガン
ウェポンケース

造血剤

20 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ブラムストーカー

赤き弾

滅びの一矢

血の宴

ヘルズブラッド

かぐわしき鮮血

かしずく歯車

★

0

2

1

1

2

4

★

★

-

1d10

2

2

2

3

4D10

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

視界

-

-

武器

武器

-

至近

至近

至近

シーン

自身

-

-

-

範囲（選択）

自身

自身

自身

自動

自動

-

対決

対決

対決

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

120

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(下限値7)

EA45攻撃力＋［Ｌv×2］HP-2点

EA49ダイス＋［Lv＋1］HP-2点

EA48対象を選択（範囲）に変更

EA51ダメージロールの直前に使用する。そのダメージを+［Lv×2］Dする。

EA55血の香りで個人や集団を見つける

EA55精密作業を行う

貧血ぎみの眼鏡お兄さん
戦闘時は汚れるのでレインコートを着る
アリエルのことは妹みたいに可愛がってる
アリエルのことを思って厳しくいってしまうこともしばしばある
それはアリエルのことを思ってのことだったが…（ハンドアウトへ続く）

10年前にFHの実験体になっていたところをUGNに保護される。
それからはUGNが経営する孤児院で同じような境遇の子供たちと暮らしてきた。
今はその孤児院も出て一人暮らしをしているが、子供たちに囲まれて育ったため小さい子の面倒見がいい。
アリエルになつかれたことも嬉しいと思っているし、だからこそ危険な目には遭わせたくない。

PC①
シナリオロイス：アリエル　推奨感情　P庇護／N不安
カヴァー／ワークス：指定なし／UGNチルドレン
アリエルは、風を操るレネゲイドビーイングの少女だ。
任務で彼女を保護して以来、キミに懐いており、何かとキミを手伝おうとする。
だが、戦いに参加したがるアリエルを、キミは許さなかった。彼女の力は弱く、戦うには不十分だったからだ。
そのことで傷ついたのか、アリエルはキミの前から姿を消した。「パワーアップする」と言い残して。
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