
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

【鉄龍】ラー・カイル

リルドラケン

戦士

9

5730

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

♂ 26

今でも使うキメ台詞を持っている　
許婚がいる(いた)
知り合いに生き返った人がいる

5

14

6

3 5 13 2

8 -6 7 1

5 7 26 4

18 7 39 6

4 2 12 2

11 8 25 4

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

7

3

3

5

1

9

タフネス

かばう

防具習熟A/金属鎧

頑強

鉄壁

防具習熟S/金属鎧

2122

IB36

IB31

IB29

IB30

IB32

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

マッスルベアー

ストロングブラッド

アンチボディ

リカバリィ

遠隔指示

HP強化

騎獣強化

探索指令

HP超強化

特殊能力開放

人馬一体

獅子奮迅

チャージ

バークメイル

7 9 8 11

0

0

0

ミスリルプレート+防弾加工

マナタイト加工のタワーシールド

24

20

-2

6

11

3

5

20ファイター

バトルアックス

バトルアックス

ヒートホーク

ヘビーアックスMO
ヘビーアックスOM+3

1H両

2H

1H両

2H

16

16

23

23

9

9

9

9

11 11 21

11 11 31

11 11 28

11 11 38

3 12 36 6 20 98

11/× 4 16 15 27

竜石（偽）

石人の耳飾り

ポーションインジェクター

野伏のサーマルマント

信念のリング

多機能ブラックベルト

韋駄天ブーツ

野伏のドミネイターズマント

ウェポンホルダー

月光の指輪

アルケミーキット

詳細はその他へ

防護＋１　敏捷ー６

補助でポーション使用　スカーレットP

火/水・氷属性ダメージ-1

所持品欄/精神抵抗力+1

多機能化

生命・精神・生死判定に+1

なぜか持ってる

割ると精神抵抗力+2

製作9/12-9/13の間
午前の初代ＰＣ。壁。
設定は・・・生えてくるものだと信じて思いついたら入れていこうと思う・・・
以下かってな午前の妄言ですので気にしないでください。
【ラー・カイル】
ルキスラ帝国出身
一時的に5年ほど外の国へ修行しに行き
その後力を蓄えルキスラへ戻ってくる
口調は初対面の人には敬語から始まり
緊張感が解けるといろいろなしゃべり方をする
一人称が不安定なのはそのためである



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

【鉄龍】ラー・カイル

花のエンブレム

鉄仙のエンブレム

自由の剣亭のエムブレム

■冒険

冒険者セット

携帯型祭壇:2H

保存食〈一週間分〉x6

保存食＜一週間分＞x5

月見団子x2

水袋x20

スカウト用ツール

■魔符

月光の魔符+2

陽光の魔符+2

■魔法

魔晶石＜３点＞x10

マナチャージクリスタル＜3点＞x2

■騎獣

騎乗証

ホースの騎獣契約書

ホース（ライザック）の騎獣専有証

ホース（ライザック）→ウォーホース（ライザックXⅡ）

ペガサスの騎獣契約証

ドラゴンインファイトの騎獣契約証

ワイバーンの騎獣契約証

騎獣縮小の書Ⅱx2

騎獣縮小の札Ⅲ

炎の蹄鉄

アイアンリベット

騎獣用鎖かたびら

ビッグホーン

騎獣用革鎧

アイアンリベット

騎獣用鎖かたびら

騎獣用鎖かたびらx4

アイアンリペットx2

熱狂の飼い葉x5

■装備品

スプリントアーマー

ラウンドシールド

チェインメイル

プレートアーマー

信念のリング

宗匠の腕輪

怪力の腕輪

知力の指輪

月光の指輪

竜石（偽）

小竜石

防塵マスクx3

石人の耳飾り

ブラックベルト

■アルケミスト

マテリアルカードA＜緑＞x9

同上x10

同上x5

マテリアルカードS＜緑＞

■回復

魔香草x10

ヒーリングポーションx5

魔香水

スカーレットポーションx2

キュアストーンポーション

薬師道具セット

■フレーバー

セイカパイx2

香港特製ラーメン

■極意書

【●ダンジョン乗り込み術】

■消費

宗匠の腕輪

巧みの指輪

エヘカ様へのお魚

インファイトのご飯x8

巧みの指輪

■売却

■移動費

一期一会亭→自由の剣亭x10

自由の剣亭→一期一会亭x10

3DD→自由の剣亭x10

自由の剣亭→風来亭x10

風来亭→自由の剣亭x10

自由→風来x10

風来→自由x10

船代

自由→3DDx10

3DD→風来x10

16604

一期一会亭卒業

ライザックの名馬化

■専用化

#アルケミーキットの専用化

#フォートレスの専用化(喪失中)

#多機能ブラックベルトの専用化

■称号

称号？”魔剣を喰らいし者”　

#超弩級戦艦

#鉄龍

■極意書

【●ダンジョン乗り込み術】

■多機能化

25

60

50

50

50

35

20

20

20

50

150

70

351 901
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