
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

エンジェルハィロゥ
バロール

レネゲイドビーイングB

憤怒 恐怖 34

0
4
3
1

0
1
0
0

1
0
0
0

10
1
15
3
1

150
33
33
38
76

1 1 15
1 1

UGN 1

生命を呑む光（範
混濁する光（範
生命を呑む光
混濁する光

ＲＣ
ＲＣ
　　
　　

35r+43
24r+21

0
0

78
83
63
63

3回まで。4回以降は38
同上

0 0

Ｄ：神格
Ｅ：孤独の叫び
Ｅ：傲慢な理想
Ｅ：絶対拒絶*4
Ｅ：怯えの眼差し
Ｅ：不滅の妄執

Ｅ：衝動侵食（恐怖）

2

ワーディング

リザレクト

ｲﾘｭｰｼﾞｮﾝｼｰﾙﾄﾞ

加速する刻

加速する刻Ⅱ

オリジン：レジェンド

死神の瞳

悪魔の影

時の棺

黒星粉砕

Ｃ：エンハイ

光の手

主の恩恵

ダークマター

破壊の光

★

0

5

3

3

7

5

1

1

7

1

1

5

5

7

-

1d10

オート

気絶時

Ｓｅｔ

ｍ

Ｍ

Ｍ

Ｍ

Ｍ

ｍ

ｍ

Ｍ

視界

-

シーン

自身

自身

範（選）

自動

自動

ＲＣ

ＲＣ

-

↓100

エネミー

ｴﾝﾊｲ

バロ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

自分を対象にする判定ダイス－25個

【精神】の判定の達成値+14

次に受けるダメージ+7Ｄ

次の攻撃にリアクション不可

１２Ｄのダメ。リア不

【感覚】で代用判定

エフェクト使用時のダイス+5

エフェクト使用時のダイス+5

攻撃2

《イリュージョンシールド》
ラウンド中、自分を対象に含むあらゆる判定のダイスを-25個する（尚、このエフェクトの対象は【自身】の為、ロイスによる『不利な効果の打ち消し』で打ち
消すことは出来ない）

イニシアティブ
Ｅロイス『怯えの眼差し』
PC全員にBS暴走を与える。

マイナー
【破滅の渦動】
《オリジン：レジェンド》《主の恩恵》《ダークマター》
ＲＣの達成値+14、エンハイエフェクトを使用した判定ダイス+5個、バロールのエフェクトを使用した判定ダイス+5個

メジャー
【苦痛の泥】
《Ｃ：エンハイ》《光の手》《死神の瞳5》《悪魔の影》《因果歪曲》
範囲（選択）攻撃。くらった相手は次の攻撃に対しリアクションが出来ず、受けるダメージに+7Dされる

【生命を呑む光】
《Ｃ：エンハイ》《光の手》《主の右腕》《破壊の光》《滅びの光》《黒の鉄槌》《イェーガーマイスター》《マスヴィジョン》《スターダストレイン》《破滅
の天使》
シーン（選択）攻撃。この攻撃は、あらゆるアイテム、エフェクトで達成値を下げれず、失敗にも出来ない。また、カバーリングも行えない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

黒の鉄槌

自在なる斥力

イェーガーマイスター

マスヴィジョン

スターダストレイン

破滅の天使

滅びの光

フラッシュゲイズ

空を断つ光

因果歪曲

7

3

5

5

5

1

★

5

5

1

4

★

Ｍ

Ｉｎｉ

Ｍ

Ｍ

Ｍ

Ｍ

Ｍ

Ｍ

Ａ

Ｍ

Ｍ

単体

シ（選）

シ（選）

範（選）

ＲＣ

↑ﾘﾐ

攻撃16

対象を15ｍまで移動させる。

攻撃+20

攻撃+25

対象と射程変更

全ての干渉を受けない。カバー不可

攻撃+15。単体の場合不可

ダイス-10個

攻撃5

シナリオ4回
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