
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

東雲　荷稲

ウロボロス
ウロボロス

レネゲイドビーイングD

不明（外見12）

生誕

人類への興味

解放

旅

小学生

女

42

主人

2
2
4
0

0
0
0
1

0
0
0
0

2
2
4
1

28
8
8
13
26

11 1
1 1 1

UGN 1

螺旋の悪魔（セットアップ）
災厄の炎：アヴァター
+レックレスフォース
+コンセントレイト

　　
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

0
4r+11
9r+11
4r+11

+12
+12

浸食値+3、バステ暴走、ラウンド中ウロボロスを組み合わせたエフェクトに効果あり
浸食値+5、組み合わせた攻撃も同じ範囲、射程化

暴走中効果あり
浸食値+2、Ｃ値-2

0 0

Ｄ・傍らに立つ影
陸
柊

しのざき
柚子

エリザ

好奇心
好奇心
好奇心
好奇心
好奇心

無関心
無関心
無関心
無関心
無関心

携帯電話
思い出の一品

2 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ウロボロス

螺旋の悪魔

レックレスフォース

傍らに立つ影：災厄の炎

原初の黒：プラズマカノン

ヒューマンズネイバー

オリジン：レジェンド

無業の影

★

0

2

4

5

4

5

1

3

1

★

-

1d10

2

3

0

5

6

2

4

オート

気絶時

メジャー

セットアップ

常時

メジャー/リアクション

メジャー

常時

マイナー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

視界

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

範囲（選択）

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

対決

対決

自動

-

↓100

100↑

ＲＢ

ＲＢ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

Ｃ値-Ｌｖ（下限値7）

バステ暴走、ラウンド中ウロボロスを組み合わせた攻撃+Ｌｖ×3

取得時浸食値+2。バステ暴走中、メジャーの判定ダイス+Ｌｖ

攻撃+Ｌｖ×3の射撃攻撃、組み合わせたエフェクトも同じ範囲と射程になる

攻撃+Ｌｖ×5の射撃攻撃

取得時浸食値+5。衝動判定ダイス+Ｌｖ

使用シーン中の【精神】使用判定達成値+Ｌｖ×2

1ラウンド1回。あらゆる判定を【精神】で代用可

160点作成。感情をほとんど表に出さない子。名前の読みは「しののめ　かいな」。アヴァターは九尾。
「影にまつわる噂の一端」としてオリジン：レジェンド獲得。かなりこじつけた。

外見は中性的で、初対面だと少年か少女かで大抵派閥ができるがれっきとした女の子。
生まれた時は青い髪と緑の瞳だったが、ウロボロスの力を使い始めてから黒にくすんでしまった。

～なんだろうねコレ、多分設定だと思うんだけど～
正体は戦争中に殺された女の子の影。壁に焼き付いた影が兵器に使われたレゲネイドクリスタルの効果で実体化し動き出した。
その後はふらふらと彷徨い、時々レゲネイドの力を使って生き延びてきた。ＳＡＭＯ市には５年ほど前に漂着。
その後もふらふらと彷徨ってたが、仕事帰りの冬真を見かけて興味本位で尾行、そのまま事務所に居ついた。
現在は身分隠しのためにスノウやニコと一緒に学校に通いつつ事務所の一員として頑張っている。
割と覚えがよく成績は結構上。学校ではクール系と呼ばれているが本人はそれがなんなのか分からない。
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