
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

土屋　鉄平(つちや　てっぺい)

ノイマン
ウロボロス

占い師

35

探求

犯罪者の子

飢餓

奸計

UGNイリーガル兼工作員

男

34

借り

1
1
5
1

0
0
1
0

0
0
0
0

1
1
6
1

28
8
8
13
26

1
1 1

占術 噂話2 1

　　 0

0 0

D:秘密諜報員
土屋　徹三(父親)

玉野　椿
外羽　火垂

憧憬
感服

好奇心

侮蔑
劣等感
不安

2

ワーディング

リザレクト

C:ウロボロス

無形の影

影の武具：インフィニティウェポン

原初の青：赫き剣

原初の赤：魔弾の射手

原初の黒：マスヴィジョン

勝利の女神

フェイタルヒット

プロファイリング

シャドウダイバー

まだらの紐

闇夜の烏

真相告白

★

0

2

1

1

2

3

3

5

3

★

★

★

★

★

-

1d10

2

4

3

4

5

6

4

4

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C-Lv

あらゆる判定を【精神】で

攻撃力[Lv+6]の武器作成

攻撃力[Lv*2+8]の武器作成　Lv*2HP減少

白兵武器を二つ射出　シナリオLv回

攻撃力+[Lv*5]シナリオ3回

達成値+[Lv*3]ラウンド1回

攻撃力+[Lv]D　ラウンド1回

｢他人なんかアテにしちゃダメ、アテにするから裏切られるワケでしょ？｣

UGNイリーガルとして活動する占い師、兼工作員。特に影を使った他人への記憶干渉を得意としている。
ただ、他人の感情にコレだけ触れているのに、あるいは触れているからと言うべきか、その性格はドライ。
いつも飄々としており、滅多に誰かを信用して動くことは無い。口癖は｢自己防衛｣。

過去に、非力な家族を守るために立ちはだかり戻って来なかった父親と、作戦行動中に情報のリークから手ひどく裏切られた経験を持つ。
そのため、誰かの力を借りることが怖くて仕方がない。全て自分の身は自分で守るべし。
だから、裏切られた時に偶然助けられた玉野椿に感じた恩は恐怖の象徴でしかなく、せっせかUGNに協力することでその恐怖を禊ごうと奮闘中。

戦闘中は相手の最も恐れる武器を影でトレースし、直接放り投げる案外雑な戦闘スタイル。曰く｢そっちはあくまでも、自己防衛のためだからねぇ｣とのこと。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

土屋　鉄平(つちや　てっぺい) 構造看破

イージーフェイカー：土くれの金貨

★

★
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