
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ティベリウス・ファビウス・カルス

ハヌマーン
キュマイラ
オルクス

UGN支部長A

?? 20代前後(外見)

忘却

姉妹

闘争

永劫の別れ

アンティークショップ店長

男性

45

幼子

4
1
1
2

1
0
0
0

3
0
0
0

4 12
1
1
2

195
13
15
20
40

12
1 4 1

乗用車(ランドクルーザーとかそのへん。運転は荒い) アンティーク 歴史 UGN2 6

秘密兵器:レイジングブレイド

秘密兵器:フォールンブレイド

白兵
　　
白兵
　　

12r+10
0

12r+12
0

6

3

12

9

秘密兵器 攻撃の直前に+2D10する(1シーン1回) 行動値-4

C値を-1する。使用後武器破壊。

秘密兵器：ブーストアーマー 15 -2 [肉体][感覚][精神]のダイス+2 MP終了時+2

15 0

Dロイス:古代種
Dロイス:秘密兵器
蒼平くん<RE>

信頼
友情
純愛

脅威
恐怖
恐怖

ウェポンケース
コネ：UGN幹部
コネ：情報屋

フォトフレーム
組紐

犬型アクセサリー付きチョーカー
遊園地のチケット(半券)
メモリー：ドッペルゲンガー

6 2

ワーディング

リザレクト

先手必勝

野蛮なる本能

生命増強

完全獣化

オーバーアクセル

ワイルドグロース

スタートダッシュ

奈落の法則

進化の大爪

破壊の爪

バトルビート

形なき剣

吠え猛る爪

★

0

4

4

5

2

2

1

2

2

2

1

2

1

4

-

1d10

-

6

4

3

4

3

3

2

2

2

オート

気絶時

常時

常時

常時

ﾏｲﾅｰ

ｾｯﾄ

ｾｯﾄ

ｾｯﾄ

ｾｯﾄ

ｾｯﾄ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

-

シーン

自身

自身

自身

自身

範囲

自動

自動

自動

-

-

自動

白兵

白兵

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

行動値+[LV×3]、基本侵蝕値に+4 (6)

暴走時白兵攻撃力+8

HP+[LV*30]

肉体ダイス+LV+2 武器使用不可

R間の行動値+[LV*2] 暴走

完全獣化をｾｯﾄで使用可　

戦闘移動を行う。1シナリオLV回(2/3)

自身以外の判定C値+1 1シナLV回

完全獣化時攻撃+[LV*3] (6/9)

攻撃力+[LV+8] (9)

D+2

回避D-LV

装甲値無視 攻撃-1

N市のUGN支部長。普段はカモフラージュであるアンティークショップにいる。
性格は穏やかでマイペース、どんな時でも自分のペースを崩さない。
彼のそばにはいつも二匹の狼がおり、本人は犬だから危なくないと周りにごまかしているようだが普通にバレている。……と言っても別に人を襲ったりするわけ
ではないので安心してほしい。犬(狼)二匹の名前はユリア(♀)とルキウス(♂)
古代種でかなり昔の時代から生きているらしいが本人の記憶が所々薄れているためどこの国にいたのかや、どんな人種なのかはわからない。もしかしたら憶えて
いるのかも知れないが本人はあまりそのことは話したがらない。

ティベリウスという名前だが長いし言いにくいので自分からティリーと呼んでほしいといつも最初に会う人に言っている。｢あだ名って親近感があるし呼ばれると
とっても嬉しいよね！｣とのこと。

長い時間を生きてきた古代種だからなのか、彼の性格からなのか、それとも支部長だからなのか大きな選択は周りに任せる節がある。理由としては他のみんなに
一生の中で悔いを残して欲しくないから。悲しみや後悔を背負った顔を自分といるときにして欲しくないから。
「だってそんな顔をずっと憶えておくのは僕が辛いんだもん。死なない限り生き続ける僕としてはみんなの笑った顔や喜んでいる所をできるだけ憶えておきたい
んだ。だって…だってきっと、もう、会えるのはこの一度だけだから―――」

彼のオルクスの領域で現れるのはアメシスト、ラベンダー、紫のアネモネ。アメシストは大切なみんなの絆を守り抜く思いを表し、ラベンダーの花言葉は『献身
的な愛』、『沈黙』、『期待』など彼の性格や態度を表している。そして紫のアネモネの花言葉は『あなたを信じて待つ』
……もしかすると心のどこかでまたみんなと会えることを望んでいる彼の思いがその花を領域に咲かせているのかもしれない。

『白薔薇を染める影』
彼らと彼女らの人生はどんな風に輝くのだろう。支部長として古代種としてこれから見守っていけたらいいなぁ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ティベリウス・ファビウス・カルス

閃く紫水晶の一撃~59
耀う紫水晶の一撃~79
輝く紫水晶の一撃~99
煌めく紫水晶の一撃100~

光り輝く紫水晶の一撃

眩い紫水晶の一撃

永遠に生きる化物の叫び

白兵
白兵
白兵
白兵
　　
白兵
　　
白兵
　　
　　

22r+10
23r+10
24r+10
28r+10

0
28r+12

0
21r+20

0
0

6
6
6
6

3

1

40
40
49
56

53

47

兵器+フォース＋アニマル＋コンセ+剣+電光+鉄風  19dx+12@8 侵蝕値１6
兵器+フォース＋アニマル＋コンセ+剣+電光+鉄風   20dx+12@8 侵蝕値16
兵器+フォース＋アニマル＋コンセ+剣+電光+鉄風   21dx+12@8 侵蝕値１6
兵器+フォース＋アニマル＋コンセ+剣+電光+鉄風   25dx+12@7 侵蝕値１6

C値-1 1シナ1回

魔獣の咆哮＋ビーストロア

コンセ(オルクス)

獣王の力

獣の力

居合い

魔獣の咆哮

ビーストロア

イモータルライフ

アニマルテイマー

超人的代謝

至上の毛並み(髪の毛)

眠れる遺伝子

体型維持

猫の道

2

1

4

4

4

1

2

2

★

★

★

★

★

2

3

2

3

2

3

2D10

-

-

-

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

常時

常時

常時

メジャー

-

武器

武器

至近

-

至近

至近

至近

-

-

-

自身

-

自身

自身

自身

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

-

-

自動

-

ﾘﾐｯﾄ

-

-

ﾘﾐｯﾄ

古代種

-

-

-

C値-LV(2/3)

獣の力を攻撃力+[LV*4]に変更する(16/20)

攻撃力+[LV*2](8/10)

達成値+[LV*2] (8/10)

D-LV 1R1

D-5

蘇生2D10

D+2

眠れる遺伝子時の毛並みが触り心地の良い毛並みになる

動物の姿で日常を過ごすことができる。

領域内を移動できる近道を作れる。
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